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Prefacio:

Gracias por comprar el GPSMAP 296. El GPSMAP 296 utiliza la probada
tecnologia de los GPS GARMIN con mapas de elevadas prestaciones
para crear un receptor portatil para aviacion sin precedentes. Por favor
compara el contenido del paquete que has recibido con la lista que hay
en el exterior de la caja. Si falta cualquier componente, por favor
pongase en contacto con el distribuidor Garmin inmediatamente.

Acerca de este Manual

Para obtener todas las prestaciones de tu nuevo sistema de
navegacion, tomate un tiempo para leer este manual y aprender los
procedimientos de funcionamiento de la unidad en detalle. Este manual
esta organizado en los siguientes capitulos. El capitulo introduccién
contiene la tabla de contenidos.

~ El Capitulo introduccién proporciona informacién tal como una
vision de las funciones de la unidad y como apagar/encender la unidad
y ajustar la iluminacidn de la pantalla. También contiene una simulacién
para ayudarte a coger experiencia con el nuevo GPSMAP 296.
£l Capitulo de operaciones Basicas te proporciona informacion
sobre las funciones basicas, tales como usar el menud de bldsqueda,
navegar por una ruta y usar waypoints. También se indican operaciones
paso a paso para ayudarte en estas operaciones.

El Capitulo operaciones principales proporciona explicaciones
detalladas sobre cada pagina del GPSMAP 296 e informacion paso a
paso de como usar las paginas. El capitulo Men( Principal proporciona
explicaciones detalladas sobre el Menu Principal y como usarlo para
configurar tu unidad )

El Apéndice contiene informacion tale como las especificaciones,
accesorios opcionales e informacidon sobre mantenimiento. También
puedes encontrar informacion sobre garantia, seqguridad e informacion
sobre FCC en el apéndice. Al final del manual puedes encontrar un
indice para referencia.
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EI GPSMAP 296 usa la tecnologia GPS para
encontrar tu posicion precisa. GPS es la
abreviatura de Global Positioning System
{Sistema de posicionamiento Global) que
es un grupc de 24 satélites, que giran la

tierra 12 veces al dia a una altitud de
aproximadamente de 12.000 miflas. Los
satélites transmiten sefiales de radio de muy
baja potencia conteniendo informacién sobre
la posicion y la hora, permitiendo a cualquiera
gque posea un receptor GPS determinar su
localizacion sobre la tierra con menos de

100 mts de error. Para una informacion mas

detallada sobre GPS, GARMIN a preparado

un libriflo titulado "GPS Guide for Beginners”
disponible desde la pagina WEB de GARMIN

WWW.GARMIN.COM
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Primeros Pasos

Disefiado para presentar mapas electrénicos detallados. El GPSMAP
296 es un potente aparato de navegacién para uso en aviacién, vehiculos
a motor y barcos. La unidad incorpora una base de datos Jeppesen que
incluye aeropuertos de todo el mundo y VOR. Ademas incluye NDBs,
Intersecciones, espacios aéreos, datos de las pistas y frecuencias de Observando la
comunicacién de la zona, AdlCionalmente el GPSMAP 296 proporciona una unidad
base de datos cartografica con mares, rios y lagos, ciudades, autovias y
autopistas. Si lo que tu deseas es planear un vuelo o crear una ruta
automaticamente calle a calle, el GRSMAP 296 tiene todo lo que necesitas
para la navegacion.

La antena se dobla para
guardario. Asegirese de que
la antena esta hacia armba
(como s¢ muestra aqui) para
recibir seiales de los
satéhites

Antena

Pack de baterias. En caso necesario presione la

pestaiia hacia abajo para desmontar ¢l pack de

baterias. Consulte la seccion “Informacién de

. scguridad en el Apéndice para mas informacion
ants -z D ~, . ~, "

Pantalla TFT IdL 256 colores con sobre las baterias de ion de Litio.

retrofuminacion

Conector de Numero de seric
alimentacion  Conector USB
i : externo bajo el aic ol uer Y
Teclado retroiluminado para s bajo el Puerto pars Manual del Usuario GPSMAP 106
funcionamiento nocturno. capuchon de capuchon de tarjeta de datos Pagina 1

goma goma. opcional Copyright AVIASPORT S.A
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Ajustando la Iluminacién y el Volumen
Puede ajustar Ta fluminacion para ver mejor la pantalla

. . N Observando la unidad
Para Ajustar el nivel de Iluminacién

1.- Pulse r suelte répidamente la tecla POWER. Tiempo restante de la Bateria e
é.- Pulse las teclas del Cursor para incrementar el brillo o Abajo para decrementar el indicador nivel de Bateria
rillo .

3.- Pulse ENTER/MARK o QUIT para cerrar la ventana de ajuste de Iluminacién
Volumen

Si estas usando los Altavoces externos opcionales con cable de alimentacion 12/24V con
el GPSMAP 296, puede ser que desees ajustar el nivel de volumen del altavoz.

Para Ajustar el Volumen del Altavoz

1.- Pulse ?r rapidamente suelte la tecla POWER. !
2.- Pulse las teclas del cursor Derecha para incrementar el volumen o Izquierda para
decrementarlo. /
3.- Pulse ENTER/MARK o QUIT para cerrar la ventana de ajuste de Iluminacion /! :
Volumen. f e

Control de Iluminacién Control de Volumen.
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Usando el GPSMAP 296

1119
Leocation
101" 09-MAR-04
U FraR g 075825
Celete Show Map OK
Campo seleccionado  Botones de ~ Campo
Pantalla

Barra de desplazamiento

Comprendiendo las funciones

£l GPSMAP 796 integra un avanzado sistema de teclado disefiado para permitir
una rapida y conveniente seleccion de opciones de navegacion. Cuando progreses en el
conocimiento de esta guia podrés directamente pulsar la tecla especifica o seleccionar un
campo en la pantalla. Cuando se indica que debes de pulsar una tecla, deberas de pulsar
y rapidamente soltar la tecla. Si la tecla necesita ser pulsada por un periodo de tiempo
para activar una funcion secundaria, las instrucciones te lo diran. Las TECLAS DEL
CURSOR sirven para seleccionar un elemento de la pantalla. Cuando un campo es
seleccionado en la pantalla, este destaca en amarillo.

Las siguientes funciones serdn referidas en este manual.

Cursor - El area seleccionada de la pantalla que puede ser movida
ARRIBA/ABAJO/DERECHA/IZQUIERDA con las teclas del cursor para seleccionar campos
individuales. Moviendo el cursor a una posicién dada te permite introducir datos o desplazarte
a través de una lista. Una zona destacada en amarillo indica la posicién del cursor.

Campo - La posicién sobre una pagina donde los datos pueden ser introducidos
y mostrados. El cursor es situado en un campo utilizando las teclas del cursor para
comenzar a introducir datos o seleccionar opciones.

Botdn en la pantalla - Similar a "Campo". Use las Teclas del cursor para
seleccionar un botén y pulse ENTER/MARK para ejecutar la accién correspondiente al
botén.

Barra de desplazamiento - Cuando ves una lista de {tems demasiado Iargg
para ser mostrada en pantalla, aparecerd una barra de desplazamiento en el lado derec
de la Fantalla‘ La posicion de la barra de desplazamiento indica que porcion de la lista esta
actualmente mostrada. La altura de la barra de desplazamiento indica el numero de ttems
de la lista Para desplazarte a través de una lista, pulse las teclas del cursor ARRIBA ¥
ABAJO.

Por Defecto - Una formato de seleccién del sistema incorporado dentro de la
memoria de la unidad que es seguida a menos que cambies un ajuste. Por ejemplo, el
ajuste por defecto para los valores de velocidad en en Millas Nauticas por hora (Nudo?,
pero puede ser cambiadas a kilémetros o a millas Nauticas por hora. Cuando un valor de
configuracion es cambiado, el nuevo valor es retenido hasta que otro cambio sea realizado
0 una opcion "Valor por defecto” es realizada.
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Seleccionando opciones e introduciendo datos

. Puede sekaccnonar y activar opciones e introdudr datos para confi ur?r (1 G;;SMIAP
96 a tus necesidades. Esto requiere mover el cursor. Use las teclas ENTER/MARK vy las P2

TECLAS DEL CURSOR para seleccionar opciones, introducir nombres y nimeros en Usando el GPSMAP 296

campos de datos y activar las selecciones.

Para selecdionar y activar una opcién:
1.- Con cualquier pagina en pantalla, pulse la tecla menu. Aparecera un menu
de opciones con una lista de opciones para cada pagina.

2.- Use las teclas del cursor para mover el cursor ARRIBA, ABAJO, IDQUIERDA,
o DERECHA sobre el menu para seleccionar Ia opcion deseada.

3.- Pulse ENTER/MARK para activar la funcion. Otra ventana puede aparecer
con mas opdones. Si esto es asi, seleccione la opddn deseada y pulse ENTER/MARK

otra vez.
Para salir de un ment o volver a los ajustes anteriores, pulse la tecla Seleccionando una opcion desde
QUIT. La tecla QUIT rehace tus pasos. Cuando pulses repetidamente la tecla el menu opdones

QUIT, vuelves a la pagina principal desde la que comenzases.
Para selecdonar y activar un botén de pantalla:

1.- Sobre una pa?ma con botones en la pantalla, use las TECLAS DEL CURSOR
para seleccionar el botén deseado.

2.- Pulse ENTER/MARK

Para practicar introduciendo datos, pruebe marcar un waypoint y personalizar
una de las propiedades del waypoint, tal como el nombre del waypoint.

Para marcar tu posicién actual como un waypoint, pulse y mantenga pulsada la
tecla ENTER/MARK hasta que la nueva pagina de waypoints aparezca.

Boton de Pantalla
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Usando el GPSMAP 296

En la pagina de Nuevo Waypoint, puede
introducir datos para personalizar los
comentarios, Altitud, Profundidad,
Temperatura o posicion.

Para Introducir datos en un campo de datos:

1. Use las TECLAS DEL CURSOR para seleccionar el campo de datos deseado
y pulse Enter/mark para activar el campo.

2. Pulse la tecla del cursor ARRIBA para seleccionar caracteres, Pulse DERECHA
gara moverte al siguiente caracter o pulse IDQUIERDA para mover al anterior:

i hay dos lineas de datos, siga pulsando la tecla derecha hasta llegar a la préxima
linea.

Truco: Para limpiar todo el campo de datos, mueva el cursor hasta el campo de
datos mas a la izquierda y pulse izquierda una vez mas,

3j Des%t_nés de introducir los datos deseados, pulse ENTER/MARK para confirmar
el cambio.

4.- Para guardar los waypoints y salir de la pagina de nuevo waypoint, seleccione
"OK" y pulse ENTER/MARK.

0 para cancelar el waypoint y salir de la pagina de creadén de waypoints, selecdone
" Delete" y pulse ENTER/MARK.

No todos los campos son editables, por ejemplo la fecha y la hora. Cunado estas
€n una pagina con campos que no son seleccionables, el cursor pasa de largo.

Usando Datos de mapa adicionales

Las tarjetas de datos y los CD-ROMS MapSource opdonales, aumentan la versatilidad
de tu GPSMAP. Con los datos opcionales del CD MapSource City Selec puedes ver listados
de los restaurantes mas cercanos, hoteles, centros comerciales, atracciones y entretenimiento,
ademds de direcciones y nimeros de teléfono de cualquier localizacién dYe la lista. Con los
datos opcionales BlueChart puedes acceder a las ayudas a la navegacion nauticas, canales
, obstaculos, profundidades, etc.

El cable USB incluido o un cable opcional con un puerto serie es usado para
transferir los datos de los CD-ROM a las tarjetas de datos opcionales.



Para ayudarte a saber mas de tu GPSMAP 296, por favor utilice el modo
simulador. EI modo simulador también es Util para practicar con la unidad en el interior
o cuando no estan disponibles las sefales de los satélites. Todos los waypoints y los
planes de rutas hechos en modo simulador son retenidos en la memoria para uso futuro.
La siguiente seccion describe como usar el modo simulador y observar la navegacion
basica usando el simulador.

Activar el modo simulador

_ Nota : No intente navegar usando el modo simulador. Cuando la unidad esta
uesta en modo simulador, el receptor GPS esta apagado. Cualquier barra de
erza de la sefial de los satélites mostrada es solo simulacion y no representa

la fuerza de las sefiales actuales de satélite.

Para poner la unidad en modo simulador Usando el Menu principal:

1.- Pulse la tecla MENU dos veces para ver el menG principal.

2.- Seleccione "Setup" desde la lista de pestanas vertical.

3.- En la pestaiia "Sistema" de la pestana de configuracion, seleccione el campo

"Modo de Sistema" y pulse ENTER/MARK.

4.- Seleccione "Simulador” y pulse ENTER/MARK. Pulse QUIT para volver a
la pantalla anterior.

Para poner la unidad en Modo Simulador usando la pestafa GPS:

1.- Pulse la tecla MENU dos veces para ver el menu principal y seleccione
"GPS" desde el menu vertical.

2.- Pulse la tecla menu para abrir la pestaiia de opciones de GPS.
3.- Seleccione "Iniciar Simulador” y pulse ENTER/MARK.

Introduciendo una nueva Posicién y altitud
Desde la pestania de opcones del GPS puede introducir una "nueva localizacion"

y una "Nueva altura” para simulacién. Por ejemplo si esta interesado en usar el GPSMAP
296 en el avidn y el hangar esta cerca de San Digo, pero Vd. vive en Los Angeles, Duede
seleccionar San Dre?o como tu nueva Posiddn. Simplemente seleccione "Nueva Localizacion”
desde el men( de la pestafia de opciones GPS y pulse ENTER/MARK. Seleccione "Usar
Mapa" y pulse ENTER/MARK. Entonces use las teclas del cursor para desplazarse por
el mapa y cuando este sobre el lugar deseado pulse ENTER/MARK.

Primeros pasos

| Navegacion Basica Simulada

Svstem UNW Terran RoodRouting (

Celestiol  System Hode Usoge Mode
i Aviation

Note: Usoge Hode can aiso be changed by
holding PAGE ot eny time.
Pestaiia de configuracion Pestafa del
del menu principal gistems

IIO‘94 47. 943

- 0310617
Accurocy
49,

‘\rrT”I I [
muestra el estac fr) 1e los mnm’n 5 COMO
"Simulando GPS"
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Navegacion Basica Simulada

i N 015 030 RYGT 0527

RIS 0 o
034804, 0000 00:00
e 08116 0748

4% D124 12:0] —

Para ver la navegacion simulada en modo
aviacion, pulse la tecla del cursor Arriba
sobre la pa?ma dedatos de posicion y se

ajustara la velocidad de simulacion.

Navegacion simulada mostrada sobre Ia
pagina mapa (modo aviacion)
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Navegacién Simulada

El proposito principal de un Receptor GPS es navegar hacia una posicién
conocida. Para obtener la sensacién de navegar con el GPSMAP 296, es una buena idea
practicar la navegacion en modo simulador. A continuacion encontrara un ejercicio basico
para encontrar un destino y navegar hacdia el en modo aviacién. Para esta simulacién
debe de poner la posicién en San Diego.

Para encontrar un destino aerondutico y simular la navegadén en modo Aviacién:

1.- Aseglrese de que el GPSMAP 296 esta en modo simulador y la posicion
esta en San Diego, California (Vea "Activando el Modo Simulador” en la pagina
anterior).

2.- Pulse la tecla Directo a o~

3.- Seleccione el codigo de aeropuerto y pulse ENTER/MARK para introducir
un nuevo codigo de aeropuerto para usar como destino.

4.- Introduzca "KVGT" que es el identificador del aeropuerto de Las Vegas Norte
y pulse ENTER/MARK. La seleccion automaticamente salta al botdn de la
pantalla "Go to"

5.~ Pulse la tecla ENTER/MARK para comenzar a navegar al aeropuerto de
Las Vegas Norte. El GPSMAP 296 mostrara la pagina mapa. Una linea de color
magenta muestra la ruta directa desde tu posicidn actual al destino. Si se desea,
pulse las teclas IN o OUT para ajustar el nivel de Zoom.

6.- Pulse la tecla PAGE dos veces para ver la pagina Panel.

7- Pulse ARRIBA dos veces para aumentar la velocidad a 120 nudos. El simbolo
del avién ahora empezara a moverse sobre la linea de ruta magenta.

8.- Pulse QUIT o PAGE para volver a la pagina MaPa. Pulse In para ajustar
el nivel de Zoom. Observe el movimiento del simbolo del avién . Si lo desea
pulse PAGE o QUIT para ver la Navegacién Simulada en otras paginas
principales.

Ahora simularemos la navegacion en el Modo Automévil. Para conectar entre Modo
Aviacion y Modo Automavil, pulse y mantenga pulsada la tecla PAGE. Use las TECLAS
DEL CURSOR para seleccionar "Automotive" y pulse ENTER/MARK.



Para encontrar un destino terrestre y simular la navegacién en modo terrestre:

1.- Asegurese de que el GPSMAP esta en Modo Simulador y que nuestra posicion esta
en San Diego, California (vea "Activando el modo Simulador” ).

2.- Pulse la tecla NRST/FIND.
3.- Seleccione "Ciudades” y pulse ENTER/MARK.

4.- Use las teclas del cursor para seleccionar una ciudad cercana y entonces pulse
ENTER/MARK. El GPSMAP 296 cambiara a la pgina mapa. Una linea magenta mostrara
la auto-ruta con las carreteras que tienes que recorrer desde tu posicion actual a tu
destino. Si lo desea pulse In o OQUT para ajustar el nivel de Zoom.

6.- Pulse QUIT para volver a la pagina Mapa. Pulse In para ajustar el nivel de zoom.
Observe el movimiento del indicador de posicién (Triangulo) cuando la unidad simula
navegacion. Si lo desea, pulse PAGE o QUIT para ver la navegacién simulada en otras
paginas principales.

Continué usando el simulador para practicar la navegacion cuando sea necesario.
Cuando este preparado para navegar de verdad, no olvide desconectar el modo simulador
antes de empezar.

Para apagar el simulador:
1.- Apague la unidad pulsando y manteniendo pulsada la tecla roja POWER
2.- Apague la unidad pulsando y manteniendo pulsada la tecla POWER. La
unidad se encendera en modo normal.

Truco: Puede activar y desactivar el simulador mediante la pestana de
@ configuracion del menu principal o pulsando la tecla mend mientras esta en
la pestana GPS del menu principal.

Primeros pasos

Navegacion Basica Simulada

cenren

-805 to Wabash Blvd 70 o

¥ )h‘ NEX

Navegacién simulada mostrada sobre la
pagina mapa (modo automévil)

Exit to Habash Bivd S
Turn onto I-5 SE

Turn left of f of I-5

Arrive at Nationdl City

Simulacion de la Pagina de la ruta activa
actual {(modo automaévil)
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Operaciones Basicas

Paginas Principales
Paginas Principales: Modo Aviacién, Modo nautico y Modo automdvil

El GPSMAP 296 ofrece tres modos de uso, Modo Aviacion (por defecto), Modo nautico y Modo automavil. El modo ndutico y el modo
automdvil te permiten personalizar ajustes para usar la unidad en cada aplicacién. Las paginas principales estan combinadas de forma ordenada
y puedes cambiar la pagina con solo pulsar la tecla PAGE para avanzar hacia adelante y QUIT para ir en modo inverso. Cada pagina también
tiene un menu de opciones que te permite personalizar cada pagina (en cualquiera de los tres modos) segun tus preferencias y/o seleccionar
funciones especificas para cada pagina. Para ver el menu de opciones de cualquier pagina, pulse la tecla MENU.

En modo aviacidn existen S paginas principales: Pagina Mapa, Pagina de Terreno, Pagina Panel, Pagina de la ruta activa, y pagina
de datos de Posicién. Abajo encontrara un ejemplo de cada pagina en modo aviacion. Cada una de estas pdginas tiene un uso especifico como
se relata mas tarde en este manual. EI modo aviacion es el modo por defecto del GPSMAP 296. Este manual describe primero cada pagina
ta} y como es mostrada en modo aviacion y a continuacién muestra la misma pagina en modo Nautico y Automdvil, si existen grandes
diferencias.

Secuencia de paginas en modo Aviacién

N 015 030 N GFS D121

u‘mm 120 1706

o40822: 0Coo 0000
03R4 oao7s 0750

From bywemg 4P

[0 -

Pagina Mapa Pagina Terreno Pagina Panel Pagina Ruta Activa Pagina de datos de
(Modo Aviacion) (Modo Aviacion) (Moco Aviacién) (Modo Aviacién) posicion
(Modo Aviacion)

El modo Néutico incorpora cinco paginas principales, El Mapa, Compds, Autopista, Ruta Adtiva y datos de posicién. El modo automdvil
tan solo tiene dos pé%inas principales: Paginas Mapa y Computador de Viaje. Opcionalmente se pueden activa las paginas Autopista y Compas.
Dos paginas adicionales apareceran durante la navegacion activa mientras esté en modo automévil - Una pagina de la ruta activa actual
aparecerd si estas navegando con direcciones giro a giro y una pagina de la ruta activa aparecera si estas navegando "Fuera de la carretera”.
Vea la seccién "Navegacién" para mas informacion sobre estas opciones de navegacidn.
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Para cambiar de modo: Paginas Principales

1.- Pulse y mantenga pulsada la tecla PAGE . .
2.- Use las teclas del cursor para seleccionar entre "Aviacién”, "Automévil” o "Nautico” y pulse ENTER/MARK

SECUENCIA DE PAGINAS EN MODO NAUTICO

Pl Lumes
cwan M otien [ mmu

98 210 S 2 0150
1igEEs o o
0428370

400

L U G
Pagina Mapa Pagina Compas Pagina Aulopista Pagina de la rula Activa Pagina de datos de Pasicion
(Modo Nautico) (Modo Nautico) (Modo Néutico) (Modo Nautico) (Modo Nautico)

SECUENCIA DE PAGINAS EN MODO AUTOMOVIL

1905 ta obash Bivd "3y (e WS Comwter
o] valh s
't ™ W1 Extr 3 Madow Bvd 8 '
$S 21 29" : 2
"
2"; " _‘:' Tarm omte 15 9 .‘-l.,‘
les bt o 16 005 2 an
frriey ot Bstioned Doy 1008 e
' 04 1% 002331 005439 01:18:11
Pagina Mapa Péagina Compas (opcional) Pagina Autopista (opcional) Pagina Ruta Actua Pagina Computador de Viaje
(Modo Automdwil) (Modo Automdwvil) (Modo Automdwil) (Modo Automodvil) (Modo Automidwil)

Para mostrar la pagina Compas o la pagina Autopista:

L.- Pulse MENU dos veces para mostrar el Menu Principal.

2.~ Use las teclas del cursor para seleccionar la pestana "Pantalla”

3.- Seleccione los campos "Pagina Autopista” o "Pagina Compas” y pulse ENTER/MARK
4.- Seleccione 'On' y pulse ENTER/MARK.
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Navegando en modo Aviacién

En modo Aviacidn, pulse la tecla
DIRECTO A P»para ver la pagina To Go, la
cual permite  seleccionar un aeropuerto o
ayuda a la navegacion, un reciente ganterior)
waypoint usado o un waypoint del usuario
como tu destino.

Si ya se esta siguiendo un Go to
0 una ruta, manteniendo pulsada brevemente
la tecla DIRECT TO, se muestra una
informacion detallada sobre el destino actual.

En Modo Nautico o Automovil,
pulsando la tecla DIRECTO A mostrara el
menu de Navegacion, que te permitira
navegar o editar una ruta.

Tambien en Modo Nautico, pulsando
dos veces la tecla DIRECTO A P»crea un
waypoint "Hombre al Agua" y
comienza la navegacion hacia este punto.
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Usando la tecla Direct To para Generar un Go To

El GPSMAP 296 incluye una base de datos interna Jeppesen, memoria adicional
para mas de 3.000 waypoints creados por el usuario y acepta una tarjeta de memoria
opcional para mostrar los datos MapSource. La base de datos Jeppesen proporciona
informacion de posicion y caracteristicas de miles de Aeropuertos, VOR's, NDB's , etc.

Cada 28 dias esta disponible una actualizacién de la base de datos Jeppesen
en la web (www.garmin.com). El programa de actualizacion esta disefiado para trabajar
en PC compatibles con sistema operativo Windows y requiere el cable de conexién a
Pc incluido para conectar el GPSMAP 296 al puerto de comunicaciones. La base de datos
Jeppesen proporciona la siguiente informacion :

Aeropuertos - Identificador, Nombre, Ciudad/Estado/Pais , Posicion (latitud/Longitud),
elevacion, Combustible disponible, Designacién de pistas/esquema, superficie de la pista,
longitud de las pistas, Anchura, Iluminacion, frecuencias de comunicacion y aproximaciones
publicadas.

Meteorologia - Asociada con el Aeropuerto (ASOS,ATIS y AWOS).

VORs - Identificador, Nombre, Ciudad/Estado/Pais , Posicion (latitud/Longitud), frecuencia,
volumen de servicio (alto, bajo, terminal), y tipo (como VOR-DME, TACAN Y VORTAC).

NDBs - Identificador, Nombre, Ciudad/Estado/Pais , Posicién (latitud/Longitud) y
frecuencia

Intersecciones - Identificador, VOR mas cercano, Radial y distancia desde el VOR mas
cercano, Posicion (latitud/Longitud) y regién/pais

ARTCC - Centros de Control de Trafico de Ruta Aérea.

Espacios Aéreos - Limites (Clase B, Clase C, Zonas de Control, SUAs y MOAs), Agencia
de control y limites verticales.

FSS. Estaciones de Servicio en Vuelo
Cualquier warpoint creado por el usuario incluye la siguiente informacion:

Waypoint del Usuario - Nombre, simbolo, posicién (latitud/Longitud), elevacién y
comentario.



Para ir a un aeropuerto o ayuda a la navegacion:

1.- Pulse la tecla DIRECTO A para ver la pagina "ir a". Use las teclas del cursor para
seleccionar la pestana "Aviacion".

2.- Pulse las teclas del cursor ARRIBA o ABAJO para seleccionar el campo identificador,
nombre o ciudad (En este orden; solo identificador para las intersecciones) y pulse
ENTER/MARK.

3.- Use las teclas del cursor para introducir el identificador deseado, nombre o ciudad.
Pulse Arriba y Abajo para cambiar el cardcter seleccionado y derecha para mover al
préximo campo de caracteres. Cuando te desplaces a través de los caracteres el GPSMAP
296 muestra todas las entradas de la base de datos con los mismos caracteres que
hayas introducido. Si existen mas de una entrada con los mismos caracteres que hayas
introducido, aparecerd una venta listando las entradas. Use las teclas ENTE /MARK
y las teclas del cursor para seleccionar el waypoint deseado fuera de |a lista duplicada.

4.- Pulse ENTER/MARK cuando el waypoint deseado sea mostrado.
5.- Con el Botdn de la pantalla Go To seleccionado, pulse ENTER/MARK. Una linea
sera dibujada desde tu posicion actual al waypoint de destino seleccionado.

Para ir a un waypoint usado recientemente o un waypoint creado por el
usuario:

1- Pulse la tecla DIRECT TO para ver la pagina "Ir a". Use las teclas del cursor para
selecciona la pestafia "reciente” o "Usuario”.

2.- Use las teclas del cursor para seleccionar el waypoint deseado de la lista.
3.- Pulse ENTER/MARK cuando el waypoint deseado sea seleccionado. con el botén

en pantalla seleccionado, pulse ENTER/MARK. Una linea serd dibujada desde tu
posicién actual al waypoint de destino seleccionado.

Operaciones Basicas

Navegando en modo Aviacién

From Corred Lousbon

218

Pagina "ir a" : Pestafa Aviacion

Pagina "Ir a": Pestafia Recientes
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Navegando en modo Aviacién

Opciones de la Pagina "Ir a"

Awport Comm Rumwey Aeprooch

WGT - 125700 KT
NORTH LAS VEGRS

LAS VEGAS W

S USA
Public Arport
N Ay det ooy 2210
From Current Location
984.11 264%

Show Mop

N "IZ.T‘;
N1IS11. 78

Pagina Informacion
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Meni de Opciones de la Pagina GOTO

Las opciones disponibles son descritas abajo. En las siguientes secdones algunas
secciones tal como Mostrar detalles, se indican como usar esta opcién.

Para acceder al Menu de Opciones de la Pagina GOTO:
1.- Pulse |a tecla DIRECT TO : Aparecera la Pagina GO To

2.- Pulse la tecla MENU

Muestra Detalles - Proporciona la misma pagina de informacién que al pulsar y
mantener pulsado la tecla DIRECT TO. Proporciona informacion adicional de los
waypoints mostrados en la pagina GO TO.

Seleccione Aproximacién - Permite seleccionar y navegar a la etapa final de
aproximacion de un aeropuerto de destino. Esta opcion solo aparece en modo aviacion
y solo cuando el aeropuerto mostrado en la pagina "Ir a" tiene una aproximacién
publicada disponible.

Cancela Aproximacién - Aparece solo cuando ha sido seleccionada una aproximacion
Te permite cancelar la aproximacion y volver al destino "Go TO" o al destino de la ruta.

Cancela Vectores - Solo aparece cuando ha sido seleccionada una aproximacion y se
estan usando vectores. Te permite cancelar los vectores y navegar directamente al punto
de aproximacion final (FAF).

Vectores — Permite diburiar una aproximacion final extendida hasta el punto de
aproximacién final y cancela la navegacion "Direct To". Esto le permite interceptar la
aproximacion final cuando recibes vectores del control de trafico Aéreo. Esto solo aparece
después de haber seleccionado una aproximacion y puede ser activada en cualquier
momento. Consulte "Comprendiendo Vectores" a continuacién, en este capitulo.

Selecciona Ruta - ProForciona una ventana con las rutas guardadas. Selecciona la
ruta deseada de la lista y pulse ENTER/MARK apara activar esa ruta.

Buscar Puntos Terrestres - Muestra el mismo Menu de Busqueda que cuando pulsas
la tecla NRST/FIND cuando estas en modo Néutico o Automovil) § Vea "Buscando un
item en modo Nautico o Automdvil"). Use esta opcién para recibir informacion o navegar
a ciudades , salidas de autopistas y datos opcionales MapSource (puntos de Interes,
Direcciones de calles , Faros , etc).



Muestra detalles

La Opcién "Muestra detalles” muestra informacién detallada de tu waypoint de
destino ( o del préximo waypoint en una ruta). Esta funcién es muy (til para obtener
frecuencias de navegacion o informacion de Aeropuertos, tales como frecuencias de
comunicaciones, informacién sobre las pistas, elevacion, o combustibles disponibles.
Puede ver detalles usando el menl de opciones o simplemente seleccionando el boton
"Muestra detalles” de la pagina "Ir a"

Para ver la informacién de la Base de datos Jeppesen de un aeropuerto de
destino o ayuda a la navegacion:

1.- Pulse la tecla Directo a para ver la pagina "Ir a"

2.- Pulse las TECLAS DEL CURSOR ARRIBA o ABAJO para seleccionar el
campo identificador, nombre, o ciudad (en este orden; solo identificador para
las intersecciones) y pulse ENTER/MARK.

3- Use(ijas teclas del cursor para introducir el identificador deseado, nombre
0 ciuda

4.- Pulse ENTER/MARK cuando el waypoint de destino deseado sea mostrado.
Pulse MENU.

2.- Use las teclas del cursor para seleccionar "Mostrar detalles” y pulse
ENTER/MARK. Aparecera una nueva pantalla mostrando pestanas a lo largo
de la parte superior de la pantalla.

o pulse MENU para abrir el menu de opciones. Seleccione "Mostrar detalles”
y pulse ENTER/MARK

3.- Use las teclas del cursor para seleccionar la pestafia deseada y ver la
informacion sobre esta pestana.

4 - seleccione "ver mapa" y pulse ENTER/MARK para ver el item sobre el
mapa. pulse QUIT cunado ko haya hecho. selecdione "OK" y pulse ENTER/MARK
para terminar de ver los detalles de este item y volver a la pagina "ir a".

ﬁ Truco: también puedes ver la informacion detallada pulsando y manteniendo
o pulsada la tecla DIRECTO a

Operaciones Basicas

Navegando en modo Aviacion

Select Approach
Select Route
Find Lond Paints

W for Hoin Merw

Opciones de la Pagina “Ir a"

KGT = ™ 125702 #¥
NORTH LAS VEGRS —
LAS VEGAS NV

W UsA

NE Ay Jot oy 2210 = |
Froe Current Locotion
1 ] 12.74%
4.1 264K 8117
Show Mag

Paginadetalles
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Navegando en modo Aviacion

Pagina detalles

Arport Comm Runway  Approoch
KVGT

GPS RN 1| KVGT
e opaon (g cr
BENIH  GPS RN3OL
RM1Z2R

From Current Locotion
98410 264k

N J6'12.74%
WIS 11.76T
Show Mop [+

Pagina detalles
Pestaria "Aproximacion” con la venlana de
seleccion de Aproximacion abierta
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Los dibujos de la pagina de detalles cambian segun el tipo de waypoints seleccionado.
Lafs siguientes pestanas e informacion aparece para los aeropuertos en las paginas de
informacion:

Aeropuertos - Identificador CTAF o frecuencia de la torre, nombre, ciudad/estado/Pais,
Combustibles disponibles, elevacién, distancia y rumbo desde tu posicion actual y
coordenadas del aeropuerto (latitud/Longitud).

Frecuencias.- Identificador, frecuencia y tipo de frecuencia. Los tipos de frecuencia
disponibles son: ATIS, Pre-Taxi, Clearance, Tierra, Torre, Unicom, Multicom, AWOS,ASQCS,
Departure, Aproximacion, Llegada, Clase B, Clase C,TMA,CTA y TRSA.

Pista - Identificador, designaciones de pistas, dibujo de la pista (mapa), tipo de superficie,
frecuencia de iluminacién, longitud, anchura, distancia y rumbo desde tu posicion actual,
y posicién del aeropuerto (latitud/Longitud).

Aproximacién - Aparecerd SOLAMENTE si el aeropuerto tiene una aproximacion
publicada . Muestra identificador, nombre de la aproximacién, punto de la aproximacion
final iFAF) y punto de aproximacion abortada., distancia y rumbo desde tu posicion
actual y posicién del aeropuerto (latitud/ Iongitu&). Los tipos de aproximacion disponibles
incluyen ILS, Localizador, RNAV, GPS, VOR, VOR/DME y NDB.

Cuando esta viendo informacion de las pestanias "pista” o "aproximacion”, use
las teclas del cursor para seleccionar la pista o el nombre de la aproximacion y pulse
ENTER/MARK. A continuacion pulse las teclas del cursor ARRIBA o ABAJO para
desplazarte por las pistas/aproximaciones. Pulse ENTER/MARK para seleccionar la
pista/aproximacion de la que quieras ver informacion adicional.

Cuando estés viendo las frecuencias de varios aeropuertos, puedes encontrar
que algunos tienen un asterisco justo antes de la frecuencia. Esto significa que la
frecuencia tiene restricciones de uso. Puedes ver informacién sobre el uso restringido
de la frecuencia.

Para Ver las restricciones de uso de una frecuencia de comunicaciones:
1.- Con la pestafia "Comunicaciones” seleccionada, use las teclas del cursor para
seleccionar cualquier frecuencia con restricciones de uso (marcadas con un asterisco)
y pulse ENTER. Aparecerd una pagina de restricciones de uso, describiendo las
restricciones de la frecuencia seleccionad.

2.- Para volver a la pagina de informacién de frecuencias pulse ENTER.



Seleccionar una Aproximacién

La opcion "Seleccionar una aproximacion” reemplaza un aeropuerto de destino
con la secuencia de waypoints de la aproximacion seleccionada. Tenga en cuenta que
el aeropuerto debe de tener una aproximacion publicada (GPS,RNAV, VOR, ILS, NDB,
Localizer o ILS) y solamente el segmento final (normalmente desde el punto de
aproximacion final al punto de aproximacion frustrada) de las aproximaciones publicadas
esta disponible en el GPSMAP 296.

Para seleccionar y navegar una aproximacion a el aeropuerto de destino:
1.- Pulse la tecla DIRECTO A para mostrar la pagina "Ir a"
2.- Pulse Men( para abrir el men( de opciones. Seleccione "Seleccionar
Aproximacién” y pulse enter/mark.
3.- use las TECLAS DEL CURSOR para seleccionar la aproximacion y pulse
ENTER/MARK.
4 - Aparecera una ventana de Vectores. Vea la siguiente pagina para mas
informacion sobre vectores a Final. Use las TECLAS DEL CURSOR para
seleccionar "Si" o "No" y pulse ENTER/MARK. EI GPSMAP 2396 elimina el
aeropuerto de destino del "Ir a" y lo reemplaza con el waypoint de la
aproximacion.

NOTA: Cuando uses una ruta y/o la etapa final de una ruta al aeropuerto de
destino, la opcién "Seleccione Aproximacion” te permite recibir y seleccionar las
aproximaciones disponibles. Esta opcién sobrescribe la ruta actual. La ruta original
todavia esta disponible para uso posterior.

NOTA: Las aproximaciones en la base de datos Jeppesen son solo para
propdsitos de seguimiento. El GPSMAP 296 no es un instrumento de vuelo IFR y no

debera de ser usado como fuente primaria de navegacion en condiciones instrumentales.

Para cancelar los Vectores y/o aproximacion:
1.- Pulse la tecla DIRECTO A para ver la pagina "Ir a".
2.- Pulse MENU para abrir el Men( de opciones.
3.- Seleccione "Cancelar Vectores" y pulse ENTER/MARK para navegar
directamente al FAF.

Seleccione "Cancelar Aproximacion” y pulse ENTER/MARK para cancelar la
aproximacion entera.

Operaciones Basicas

Navegando en modo Aviacion

Menu de Opciones de la Pagina "Ir a"

Frim Corvend Luooten

. 2197

Pagina Ir a _
Seleccionando una aproximacion
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Navegando en modo Aviacién

Select Approach

Select Route

Find Lend Points
" for Main Mere

Opciones de la Pagina "Ir a"

Paginade la aproximacion activa
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Comprendiendo los Vectores y
La Opcidn "Vectores" que aparece como el ultimo paso de la seleccion de una
aproximacion determina como debes de navegar al waypoint de aproximacion final.

Si Vd. selecciona "SI", el GPSMAP 296 crea una extension del rumbo final, bajo
el waypoint de la aproximacion final de la base de datos (Preparacién para la aproximacion
final rFAFI}). El GPSMAP 296 no proporciona navegacion al rumbo interior. La aguja de
desviacion del rumbo del HSI ?ré ico permanece descentrado hasta que Vd. este
establecido en este rumbo de [a aproximacién final. La pagina Mapa muestra una
extension del rumbo de la aproximacion final usando una linea magenta en negrita.
El HSI deberd rotar automaticamente para mostrar la direccion al rumbo. Sobre la pagina
de la ruta activa (o pagina de la aproximacion Activa), un "Simbolo "Vector a Final"
aparecerd adjunto al pimer waypoint de aproximacion.

Si la opcién "No" esta seleccionada en la opcion "Vector?”, el GPSMAP 296 crea
una linea recta directamente al primer waypoint de la aproximacion (Desde donde tu
inicias la aproximacion). Esto funciona mucho mejor que cualquier otra ruta con guia
de rumbo de punto a punto y normalmente es necesario un giro cuando alcances cada
waypoint.

instrumental (IFR). Siga las instrucciones de la carta o del controlador de trafico

@ NOTA : Los ?iros paso a paso no estan permitidos en un aproximacion
aéreo para completar la aproximacion sin un giro paso a paso.

Si el controlador de trafico aéreo te permite la aproximacion a un aeropuerto, cargando
la aproximacion se cancela el "Directo a” e inicia una ruta a el FAF. Cargue la aproximacion
solo cuando sea autorizado por el controlador.



Ir a un destino en Modo Nautico

Pulse la tecla DIRECTO A en cualquier pagina para comenzar a navegar a un
destino. Hay cuatro formas de navegar a un destino: Ir a un punto, Navegar por la ruta,
Navegar por el track (Track Back) y Mob (Hombre al agua). Cuando estes navegando,
veras una linea magenta que siempre sale desde tu posicién actual al destino en la
Pagina Mapa. Cuando estés navegando en Modo Automévil, hay mas opciones para |a
navegacién. Por favor consulte "Navegacion en Modo Automavil” mas adelante, en esta
seccion.

Ir a un Punto - Te permite seleccionar un waypoint o punto de interés desde el mend
de blsqueda para navegar hacia el.

Navegar Ruta - Te permite seleccionar una ruta para navegar

Navegar Track (TracBack) - Te permite seleccionar una ruta guardada para navegar
Parar Navegacién - Para la navegacion actual

MOB ( Hombre al Agua ) - Crea un waypoint y navega a este waypoint.
IraunPunto )

La funcién "ir a" te permite seleccionar un punto de destino y rapidamente
establece un rumbo desde tu posicién actual. Si tu tienes un punto seleccionado en
una lista o sobre el mapa y pulsas DIRECTO A , aparecera "Ir a" <nombre del punto>
ademds de 'Ir a'. La funcion "Ir a" puede ser accedida desde cualquier lista de puntos,
el menu de Busqueda o gréficamente desde la pantalla Mapa.

Para "Ir a" un item del mapa seleccionado:

1.- Use las TECLAS DE CURSOR para seleccionar el item del mapa hada el que quieras
navegar.

2.- Pulse DIRECTO A y automaticamente "Ir a <Nombre del punto>" sera afadido a
la lista de opciones y seleccionado. Si ha seleccionado un area del mapa que no es una
funcién del mapa, aparecerd "Ir a punto del Mapa". Pulse ENTER/MARK.

3.- Siga la linea magenta creada en la pagina mapa. También puede usar la pagina
compas para ayudarte a navegar al punto.

Operaciones Basicas
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Para activar un "Ir a" desde el menu Buscar puntos de tierra  :
1.- Pulse la tecla DIRECTO A.

2.- use las TECLAS DEL CURSOR para seleccionar "ir a punto” y pulse ENTER/MARK.
Aparecerael menu BUSCAR.

3.- Desde el menu Buscar, seleccione "Waypoints" y pulse ENTER/MARK. (Tambien
puedes ir a otros puntos, tales como ciudades , etc desde esta lista.

4.- Seleccione un waypoint de la lista y pulse ENTER/MARK para mostrar la pagina
de revision de waypoints.

5.- La pagina de revision de waypoints se abrira automaticamente. Con el boton "Ir a"
seleccionado, pulse ENTER/MARK para comenzar la navegacion.

Navegar por una Ruta
La opcion "Navegar por una ruta” te permite seleccionar facilmente una ruta
desde una lista.

Para navegar por una ruta:

1.- Pulse la tecla DIRECTO A.

2.- Use las teclas del cursor para seleccionar "Navegar ruta” y pulse ENTER/MARK.
3.- Use las teclas de cursor para seleccionar la ruta deseada y pulse ENTER/MARK.
La pagina de la ruta activa se abrira automaticamernte. Con el boton "Ir a" selecionado,
pulse ENTER/MARK para comenzar la navegacion.

Para detener la navegacion:
1.- Pulse la tecla Directo a.
2.- Seleccione "Parar la navegacion" y pulse ENTER/MARK.

Para mas informacion sobre como crear rutas, consulte con la seccion "Usando Rutas”
mas adelante, en este capitulo.



Navegar por el Track (Navegacién TracBack)

La funcién TracBack te permite rehacer el camino usando los puntos de track
que son cc‘;uardados automaticamente en la memoria del receptor, lo que elimina la
necesidad de almacenar puntos a lo largo del camino. Las rutas Tracback son creadas
al reducir tu track en una ruta con hasta 300 giros y activando e Invirtiendo la ruta a
lo largo de estos puntos. Cuando se activa la funcion tracback puedes volver a los puntos
de track mas antiguos guardados, por ello es una buena idea borrar los puntos de track
antes de comenzar un nuevo viaje. Debes de guardar el track antes de navegar hacia
el como un tracBack.

Para mas informacion sobre la configuracion de las opciones del track y como guardar
los tracks, vea la seccién "Pestaiia track"

Para guardar el track:
1.- Pulse la tecla MENU dos veces para abrir el menu principal.

2.- Use las teclas del cursor para seleccionar Track de el menu vertical, y seleccione
la pestafa "Activo" a la derecha.

3- Use las teclas del cursor para seleccionar "Guardar" y pulse ENTER/MARK

4 .- Aparecerd una ventan preguntandote si quieressquardar todos los puntos de track.
para salvar todo el track, Seleccione "SI" y pulse ENTER/MARK.

Para activar un TracBack usando la tecla DIRECTO A:

1.- Pulse la tecla DIRECTO A y seleccione la opcion "Navegar Track” y pulse
ENTER/MARK.

2. - Seleccione el track que desea navegar y pulse ENTER/MARK.

3.- Use las teclas del cursor para seleccionar el punto hacia los que quieras navegar y
pulse ENTER/MARK.

Para detener una navegacién TracBack:
1.- Pulse la tecla DIRECTO A.
2 - Seleccione "Parar la Navegacion y pulse ENTER/MARK.

Operaciones Basicas
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Cuando se activa la funcién TrackBack, el GPSMAP 296 divide el track en segmentos
llamados "legs" (Etapas). Hasta 300 "giros" temporales son creados para senalar las
partes mas importantes de tu camino y duplicar tu camino lo mas exacto que sea
posible. Para aprovechar al maximo la funcién TrackBack, recuerda estos trucos:

- Siempre borra el track cuando estés en el punto al que quieras regresar.

- Debe haber al menos dos puntos de track almacenados en la memoria para
crear una ruta TrackBack.

- La opcién 'Modo Grabacién' de la pestaiia 'Activa’ de la pestafia Track debe
estar puesta en "Llenar” o "Sustituir".

- Si la opcidn intervalo esta puesta en la opcién "Hora", el track puede que no
se guarde con la precision deseada (para las mejores prestaciones la opcién
de intervalo debe de ser puesta en resolucién).

- Si el receptor es apacr:;ado 0 pierde cobertura durante el viaje, la funci_én
TrackBack dibuja una linea recta entre cualquier punto donde se perdio la
cobertura y donde volvié. a tenerla.

- Si los cambios en distancia y direccién de el track son demasiados complejos,
300 puntos pueden marcar el camino con precision. Entonces el receptor usa
los puntos mas significantes para almacenar tu track ignorando los puntos en
los que haya pocos cambios en tu direccién.

Hombre al agua (MOB) o
La funcién hombre al agua (MOB) te permite simultdneamente marcar y seqguir
un rumbo a una posicién, como rapida respuesta a las situaciones de emergencia.

Para activar la funcién MOB:
1.- Pulse y mantenga pulsada la tecla Directo A, o pulse la tecla Directo A dos

veces
2.- Pulse ENTER/MARK para confirmar y comenzar la navegacion a la posicién
MOB.

Cuando un MOB ha sido activado, un waypoint "MOB" con un simbolo internacional MOB
es creado y el GPS comienza la navegacion activa a este punto. Use cualquiera de las
paginas de Nave?acion para guiar el regreso al punto MOB. El waypoint MOB es
almacenado en la lista de waypoints y puede ser borrado como cualquier otro waypoint.



Ir a un destino en modo Automovil

Pulse la tecla DIRECTO A sobre cualquier pagina para comenzar la navegacion
a un destino. El modo Automévil proporciona las mismas opdones basicas que se vieron
en Modo Nautico, pero ademads tienen varias opciones que sirven especialmente de
ayuda mientras navegas en modo nautico.

- Nueva Ruta - Fundiona lo mismo que "Ir a un Punto" en navegacion modo Nautico.
Te permite seleccionar un waypoint o un punto de interés desde el menu Buscar para
navegar a el.

Navegar Ruta - Te permite seleccionar una ruta para navegar.

Navegar Track (TrackBack) - Te permite selecdionar un track guardado para navegar.
Detener la Navegacion - Reinicia la navegacion actual.

Las siguientes opciones también estdn disponibles cuando pulsa la tecla NAV/MOB
mientras esta navegando por una ruta.

Recalcula - Inicia el recalculo de la ruta, segin hayas seleccionado “Faster Time"
(Tiempo mas corto, "Shorter Distance" (Distancia mas corta) o "Off Road" (fuera de
carretera)

Desvié - Crea un desvié basado en la distancia seleccionada ("1 Km", "2 Km", etc).
(Solo se muestra cuando estas navegando). Pulse NAV/MOB otra vez y seleccione
"Cancelar Desvio" para terminar el desvio.

Edit vias - Te permite afiadir puntos para visitarlos antes de llegar a tu destino.

Detener la Navegacion - Para la navegacion actual.

Operaciones Basicas
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Nueva Ruta

La opcién "Nueva Ruta" trabaja de la misma manera que la funcidn "Ir a" en
modo Ndutico. Puedes seleccionar un punto de destino desde el ment principal, y el
GPS configurara rapidamente la auto-ruta desde tu posicién actual. Si tienes un punto
seleccionado en una lista o sobre el mapa y pulsa NAV/MOB. En la lista de navegacion
aparecera "Go to <nombre del punto>"

Consulte la seccién "Navegacion en modo Nautico” de este manual.

Navegar Ruta

La opcion “navegar ruta” te permite seleccionar facilmente una ruta desde una
lista. Consulte la seccién "Navegar en Modo Nautico” que puede encontrar en este
manual. También consulte la seccién “Usando Rutas”,

Navegar Track ( Navegacion TrackBack)

La funcion Trackback te permite rehacer tu camino usando los puntos de track
almacenados automaticamente en la memoria del receptor, lo cual elimina la necesidad
de almacenar waypoints a lo largo del camino. Consulte la seccién "Navegando en modo
Nautico” de este manual. También puede consultar la seccén "Pestafia Track" para mas
informacién sobre la configuracion de las opciones de Track y guardar tracks.
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Edit Vias

Puede afadir puntos de vias (puntos a los que desea viajar) a tu ruta usando
la opcidn "Edit Vias". Esta es una buena opcién para anadir una parada en una gasolinera
o un banco a tu ruta y son realmente Utiles cuando planeas un largo viaje.

Navegando en modo Automovil

Para afadir puntos de vias a tu ruta:

Acd/Edit fos

: . ’ v
1. Mientras estas navegando por la ruta, pulses la tecla NAV/MOB. Se abrira z Doto Int jonSus N 20°

el menu navegacion.

2. Use las teclas del cursor para seleccionar "Editar Vias” y pulse ENTER
MARK.

3. Desde la ventana, seleccione "Usar mapa" o "Buscard" y pulse ENTER/MARK.

4. Si has seleccionado "Usar Mapa", use las teclas del cursor para seleccionar
el item deseado sobre el mapa y pulse ENTER/MARK.

Si ha seleccionado "Buscar” seleccione un item desde el mend, tal y como se
vio en la seccion "Buscando un ftem", en este manual. Recuerda que al pulsar
la tecla MENU mientras estas en el ment Buscar, se abrird una ventana para
buscar un item cerca de cualquier localizacion.

5. El nuevo punto es afiadido a la ruta y mostrado en la pagina Anadir/Editar
Vias. Continué con los pasos 2 a 4 hasta que hanas anadido todas las vias que
necesites. Seleccione "Hecho™ y pulse ENTER/MARK para aplicar las nuevas
vias a la ruta.

Pagina Anadir/editar vias
Mostrando la ruta original Opciones de la
Pagina "Ir a"

Aod Edt Whas
*, Shell SO0
Zamudio Data Infermation Sys IR F:

Pagina Anadirleditar vias
Mostrando una via antes del destino
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Iniciacién a las p:g_irnas mas cercanas

Lateda N /FIND proporciona informacion diferente dependiendo del modo
en que trabajemos. En modo Aviacién, funciona como la tecla Mas cercanos,
proporcionando informacion detallada sobre los aeropuertos mas cercanos, fuentes de
informacion meteorolégica, VORs, NDBs, intersecciones y waypoints del usuario dentro
de las 200 millas de tu posicién actual. La informacién sobre los cinco FSS mas cercanos
y puntos de comunicacion (ARTCC), junto con la frecuencia asociada esta disponible.

En modo nadutico y Automévil, la tecla NRST/FIND funciona como una tecla
buscar, abriendo el men( Buscar para que puedas facilmente buscar los waypoints
almacenados, ciudades y salidas.
En modo aviacion, la pagina "Mas cercanos” contiene la siguiente informacion:

Aeropuertos - Los 15 mas cercanos, con identificador, rumbo y distancia, longitud de
la pista mas larga y frecuencia de trafico (CTAF) o frecuencia de la torre.

Wx ( Fuentes Meteoroldgicas) - Fuentes de informacion meteoroldgica de los 15
aeropuertos mas cercanos, incluyendo AWOS, ASOS y ATIS.

VOR (VHF Omnidireccional Radio Beacons) - Los 15 mas cercanos, con identificador,
tipo de servicio (simbolo), rumbo hacia y distancia y frecuencia.

INT (Interseccién), las quince mas cercanas con identificador, rumbo hacia y distancia.
Usuario (Waypoints) - Los quince mas cercanos con identificador, rumbo a y distancia.

ARRTCC ( Air Route Traficc Control Center) - Los cinco mas cercanos con
rumbo a, distancia y frecuencia(s)

FSS ( Flight Service Station) - Los cinco mas cercanos con rumbo a, distancia y
frecuencias y VOR (para operadiones duplex)

Espacios Aéreos - Hasta quince (Dependiendo de los nimeros de alertas propordionados)
con nombre, tiempo a entrar (Cuando es aplicable) y estado.



Operaciones Basicas

Para ver las Paginas mas cercanos en Modo Aviacion:

1. Pulse la tecla NRST/FIND I

2. Para seleccionar una categoria diferente, use las teclas del cursor para : "

seleccionar la pestafa deseada a lo largo de la parte superior de la pagina. Usando,,las paginas mas
cercanos” en modo Aviacion

Truco.- Cuando es presentada en pantalla una alerta de espacio aéreo, pulse la

tecla NRST/FIND para ver automaticamente la informacion del espacio aéreo CEES Mx VR MO8 INT  User ARTCC  FSS
‘& mas cercano. Pulse NRST/FIND una segunda vez para rapidamente mostrar la Airport  Beoring Distonce Rurwoy  Freguency
lista de los aeropuertos mas cercanos. Pulse NRST/FIND una tercera vez para " 1914 38 120000 135200

mostrar el menu Buscar. . 179¢ &B: 4500f 119208
118 92 5300¢ 120.70%

Informacion adicional sobre aeropuertos, ayudas a la navegacion, y waypoints creados
s Y e ) 043+ 120% 5000¢ 119.8T=

por el usuario esta disponible desde las paginas de informacion.

186; 1221 S4001 118.30%
Para ver informacién adicional de un aeropuerto cercano, ayuda a la navegacion, 188F 146% BOOD! 135.10%
o waypoint del usuario: . 1124 1408 4800 110600

1. Muestre las paginas mas cercanos como se ha indicado arriba. d1zk 213 2700t 123.00%

; : 168+ 2164 49001 120.65% |
2. Use las tedas del cursor para seleccionar los waypoints deseados de la lista
)cfl pulse EI_NI1t'ERI MARK. Aparecera la correspondiente pagina de informacion Pagina “Mas cercanos” : Pestafia
e waypoints. Aeropuertos
3. Dentro de las paginas de informacion de aeropuertos, use las teclas del
cursor para seleccionar las pestanas de la parte superior de la pagina y
seleccione los datos del aeropuerto deseados.

4. Pulse QUIT para volver a las paginas mas cercanos. También puede seleccionar
cualquier otro de los botones de la pantalla para llevar a cabo una accion, tal
como "Borrar”, "Ver Mapa" o "Ir a".

En una emergencia, con solo pulsar unas teclas puedes ser guiado a el punto mas
cercano para aterrizar.
Para seleccionar un punto cercano como destino: N 3752199

1- Ir a las paginas mas cercanos y seleccionar la pestafia deseada, tal y como PLIOETRY
se indico arriba.

2. Use las teclas del cursor para seleccionar el waypoint deseado, pulse , )
DIRECTO A, y a continuacién pulse ENTER/MARK. Pagina de Informacion de un Vor
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Menu de Opciones Pestara Aeropuertos:

Pagina "Criterios Aeropuertos
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Configurando los criterios de Aeropuerto

Desde la pestafia de Aeropuertos mas cercanos, una ventana de opciones te
permite filtrar los aeropuertos que no cumplen con un criterio definido. Esto te permite
mostrar solo aeropuertos con un tipo de superficie y una longitud de pista suficiente.
Los pilotos de aviones grandes o de altas prestaciones pueden definir la busqueda de
los aeropuertos mas cercanos para ignorar los aeropuertos en los que puede ser
dificultoso, si no imposible aterrizar.

Para introducir un criterio de aeropuerto:
1. Pulse NRST/FIND y abra la pestana Aeropuertos.
2. Pulse MENU para ver el Menu de opciones, y pulse ENTER/MARK. Aparecerd
una ventana con la configuracion actual para la superficie de la pista y minima
longitud de pista.
3. Con el campo superficie selecdonado, pulse ENTER/MARK. Use las teclas
del cursor para seleccionar el tipo de superfidie deseada y pulse ENTER/MARK.

4.- Seleccione el campo Longitud minimo de pista y pulse ENTER/MARK. Use
las teclas del cursor para introducir la longitud minima de pista aceptable. Pulse
ENTER/MARK.

NOTA: Tenga cuidado cuando cambies los criterios de aeropuertos mas

»,  Cercanos. En caso de una emergencia una pista corta es normalmente preferible

a un aterrizaje fuera de pista. Si configura la longitud de pista a un valor muy
alto o excluye varios tipos de superficie de pistas, puedes ser no avisado de

un aeropuerto cercano que en otro caso podria estar listado.

Superficie de pistas - Te permite configurar los criterios del tipo de superficie de la
pista.

Cualquiera - Muestra cualquier pista, incluyendo pistas para hidroaviones.
Duro sélo - Muestra solo pistas de cemento, asfalto o superficies similares.

Duro o Blando - Muestra todas las superficies excepto las pistas para
hidroaviones.

Sélo Agua - Muestra solo las pistas para hidroaviones.

Longitud minima de la pista - Te permite introducir una longitud especifica de pista
como superficie minima permitida.



Viendo las Frecuencias de Comunicacién

Las paginas "Mas cercanos” nos muestran las cinco Estaciones de Servicio en
vuelo (FSS) y los Centros de Control de ruta Aérea (ARTCC). Los puntos de comunicacion
mas préximos - Junto con las frecuencias, rumbos y distancias - es mostrado primero,
con los puntos adicionales cuando son seleccionados. Para operaciones duplex el VOR
correspondiente es mostrado (por identificador) y las frecuencias de transmision y
recepcidn son diferenciadas por un "Tx" y "RX" respectivamente.

para ver las frecuencias de comunicacién adicionales:
1.- Pulse NRST/FIND para abrir la pagina mas cercanos.
2.~ Use las teclas del cursor para seleccionar la pestana "ARTCC" o "FSS°

3.- Pulse las teclas del cursor ABAJO para seleccionar 'Centro' o Estacion’ (segun
la pestafia seleccionada) y pulse ENTER/MARK.

4 -Seleccione el numero del item deseado y pulse ENTER/MARK para ver la
informacion de comunicaciones. Los nimeros mas bajos de la lista son los puntos mas
proximos de comunicaciones.

Ver Informacién sobre Espacios Aéreos

Cuando se activa una alerta de espacio aéreo, pulse la tecla NRST/FIND para
ver automaticamente la informacién sobre espacios aéreos. Esta informacion incluye
nombre, tiempo a entrar (si es aplicable) y estado. Normalmente solo uno o dos alertas
de espacios aéreos deberan suceder a la vez, pero con espacios aéreos controlados por
sectores (tales como muchas dreas de clase B), puedes tener mas. La informacidn sobre

el estado puede aparecer como sigue:
Hacia: El rumbo proyectado te introducira en un espacio aéreo dentro de 10
minutos 0 Menos.

Cerca: Estas a menos de dos millas nduticas de un espacio aéreo, pero el
rumbo que llevas no te hara entrar en el.

Hacia y Cerca: Estas dentro de las dos millas nauticas de un espacio aéreo
y tu rumbo actual te llevara a introducirte dentro del espacio aereo.
Dentro del Espacio Aéreo: Estas dentro de los limites de un espacio aereo.

Operaciones Basicas
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Desde las paginas "mas cercanos” puedes ver informacion adicional sobre espacios
aéreos, asl como los limites inferior y superior o las frecuencias de comunicacion.

Para ver informacién adicional sobre espacios aéreos:

1.- Cuando una alerta de espacio aéreo ha sido mostrada, pulse las teclas
NRST/FIND para mostrar las paginas mas cercanas y la informacion de espacios
aéreos. Si ya estabas viendo las paginas "mas cercanos”, use las TECLAS DEL
CURSOR para seleccionar la pestana "Espacios Aéreos”.

2- Use las teclas del cursor para seleccionar la alerta de entrada en espacio
aéreo deseada, y pulse ENTER/MARK. Se abrira una pagina de informacion
mostrando la agencia de control, estado y limites superior e inferior.

3.- Para ver la frecuencia de comunicacion del espacio aéreo, seleccione el
botdn de la pantalla "Frecuencias" y pulse ENTER/MARK.

4.- Para volver a las "Paginas mas cercanas", seleccione el boton "OK" de la
pantalla y pulse ENTER/MARK.



Usando el Menu Buscar

El menu buscar te permite buscar facilmente los waypoints almacenados y

ggntos de interés. Cuando esta en modo Nautico o Automdvil, puede acceder al menu

usqueda pulsando la tecla NRST/FIND. Después de pulsar la tecla NRST/FIND, la
unidad busca los item desde tu posicion actual o desde otra posicién del mata. La unidad
mostrara los resultados.

El menu blsqueda esta compuesto de varias categorias por defecto: Waypoints,
Ciudades , Salidas, Puntos de Aviacion y Transporte. Seran mostradas mas categorias
dependiendo del cartucho de datos opcional Blue Chart o MapSource insertado en la
unidad. La posicién del puntero del mapa estara dentro del area de cobertura del mapa
para buscar informacién de los datos BlueChart o MapSource.

Para buscar un waypoint u otro item desde tu posicién actual:

1.- Desde cualquier pagina pulse la tecla NRST/FIND. Usando las teclas del
cursor, seleccione la categoria deseada o la pestafia de la lista y pulse
ENTER/MARK.

2 - Usando las teclas del cursor, seleccione el item deseado de la Lista y pulse
ENTER/MARK La pagina de informacion se abrird automdticamente, permitiendo
guardar los item como un waypoint, mostrando el item sobre el mapa o crear
automdaticamente una ruta hacia el item.

Para buscar un item desde otra posible localizacién a través del menu buscar:

1.- Desde cualquier pagina, pulse la tecla NRST/FIND. Usando las teclas del
cursor, seleccione la categoria deseada de la la lista y pulse ENTER/MARK.
2.- Pulse MENU. Seleccione "Proximo a otro” y pulse ENTER/MARK. Si tienes
una ruta activa también puede escoger entre "Préximo a la ruta actual”, "Cerca
de proximo", o "Cerca destino”.

3.- Seleccione una posicion de referencia sobre el mapa y pulse ENTER/MARK.
L? lista cambiara para mostrar los items mas cercanos a la nueva posicion en
el mapa.

Operaciones Basicas
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Para buscar un item desde otra localizacion a través de la Pagina Mapa:

1.- Desde la pagina Mapa, Use las teclas del cursor para desplazarte a la
localizacién deseada y pulse NRST/FIND.

2.- Usando las teclas del cursor, seleccione la categoria deseada de la lista y
entonces pulse ENTER/MARK.

3.- Usando las TECLAS DEL CURSOR, seleccione el item deseado de la lista
y pulse ENTER/MARK. La pagina de informacién del item se abrira

automaticamente, permitiéndote salvar el item como un wayﬁoint, mostrar el
ftem en el mapa, o crear una ruta autométicamente hasta el item.

Ver la pagina de informacion

Cada ftem listado en la lista del men( Buscar tiene una pagina de informacion.
La pagina de informacion muestra una variedad de informacion sobre el item del mapa.

Para ver detalles sobre un item:

1.- Con el item seleccionado en la lista de resultados, pulse ENTER/MARK.
Una pagina de informacion aparecera con detalles sobre el item. Dependiendo
del tipo de item, habra disponibles opciones adicionales para ver el item en el
mapa, ver notas sobre un mapa MapSource o BlueChart, ver la lista de los
mapas almacenados en la tarjeta de memoria, y ver el proximo item en la lista
de resultados de busqueda.

Usando la funcién busqueda desde una funcién

La opcién Blsqueda también soporta la funcién "Busqueda desde” que te
permite centrar I3 basqueda alrededor de un item que acabas de encontrar. Por ejemplo
si tu busca un "Area restringida“J la busqueda te muestra "Prohibido el atraque”, si
pulsas NRST/FIND otra vez, tu deberds de ver "Desde prohibido el atraque" como la
nueva blsqueda. También puedes usar la funcién busqueda para centrar la busqueda
desde cualquier waypoint, lista de rutas o items del mapa. Seleccione el itemn que quieras
buscar "Desde" y pulse la tecla NRST/FIND.



items recientemente Buscados

La pagina Recientemente fundados muestra una lista de los items que hayas
buscado para ir recientemente. Pulse MENU para mostrar el menl Opciones de los
"Items Recientemente Buscados".

Mostrar el Histérico de Basquedas - Te permite cambiar entre mostrar los items
que has buscado recientemente ("Buscar historico™) y los items que has creado para ir
recientemente ("Histdrico para ir").

Eliminar Punto - Elimina el punto que esta seleccionado en la lista.

Ment de Opciones de Blsqueda

Para ver opciones adicionales del men( de busqueda, Pulse la tecla Direct to
y a continuacion pulse Menu. Se mostraran las siguientes opciones:

Permite Auto-Organizacién - Automaticamente organiza el men( de Busqueda.

Cerca de otros - Te permite seleccionar una nueva localizacién desde la que
compilar las listas de busqueda. Use las teclas del cursor para mover el cursor
del mapa a la localizacién deseada y pulse ENTER/MARK.

Informacién de la tarjeta de datos - Muestra informacion sobre los mapas
almacenados en la tarjeta de datos, y te permite selecciona los mapas que
seran mostrados o no mostrados en la pagina mapa.

Ademéds cuando estas navegando, estas funciones se afiadiran al menu de
opciones:

Cerca del préximo - Compila la lista de buscar basado en el proximo giro en la ruta.
Cerca de destino - Compila la lista basada en el destino de la ruta
Cerca de la ruta actual - Compila la lista segun la ruta activa.

Operaciones Basicas

Buscando un item en Modo
Nautico o Automovil

Exit 2 060k 40.3%
inComfort Suites-Oceanside 025k A47.9%
024k 47T%

031k 38T

2k 215

031k 38T

294k 246:

068k JT.Ti:

Paginas Buscados Recientemente:
Historico Busqueda

Opciones del Menu de Busqueda
Cuando la unidad esta navegando
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Operaciones Basicas Craundc Una:Rida

El GPSMAP 296 te permite crear y almacenar hasta 50 rutas reversibles de
hasta 300 waypoints cada una. Las rutas pueden ser creadas de dos maneras, La primera
es seleccionando los waypoints desde el mend Buscar, permitiéndote ver una lista de
Usando Rutas los puntos de la ruta cuando creas la ruta. La segunda manera es seleccionando los
waypoints o items del mapa desde la pagina mapa, permitiendo ver cada punto de la
ruta graficamente sobre la pantalla cuando creas la ruta.

" Para crear una ruta usando el menu Buscar:

.“; Il.ouh 1.- Pulse la tecla Men( dos veces para mostrar el Mend Principal.
Copy Route 2 - Use las teclas de cursor para selecdonar "RUTA" desde la lista de pestanas
Deolote Route verticales.

Delete All 3.- Pulse la tecla men( para ver el MenU( de Opciones de Ruta. Seleccione
Set Up Routes Nueva Ruta y pulse ENTER/MARK.

e far Pl Horm o seleccione la primera ruta en blanca disponible y pulse ENTER/MARK.

4.- La pagina de Revision de la Ruta se abrird automaticamente, mostrando
una ruta en blanco. Pulse ENTER/MARK para buscar items para anadir a la ruta.

Crear una nueva ruta 5.- La pagina buscar o el men( Buscar abre (dependiendo de el modo de uso
en el que estés). Usando los métodos hablados en la seccién "Buscando un item” de
este manual, seleccione un aeropuerto, waypoint y/o puntos de interés para anadir a
tu ruta. Cuando la pagina de informacion de items este abierta, seleccione "OK" y pulse
ENTER/MARK para anadir los puntos a la ruta. Repita hasta que haya afiadido todos
los puntos de la ruta.

Para cambiar el nombre de la ruta:

1.- Con la pagina de revision de la ruta en pantalla, use las teclas del cursor
para seleccionar el campo del nombre de la ruta en la parte superior de la
pagina y pulse ENTER/MARK.

2.- Use las teclas del cursor para introducir el nombre de ruta deseado.
3.- Pulse ENTER/MARK cuando haya introducido el nombre de ruta deseado.

Crear una nueva ruta en la pagina de
revision de ruta.
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Operaciones Basicas

Para crear una ruta graficamente:

1- Pulse la tecla MENU dos veces para mostrar la pagina del men0 principal.
Use las teclas del cursor para seleccionar "Ruta”, en la lista de pestanas
verticales. Usando Rutas

2.- Pulse la tecla Mend para ver el menu de opciones de ruta. Seleccione la
opcién "Nueva Ruta” y pulse ENTER/MARK.

o seleccione la primera casilla en blanco en la pagina Lista de rutas y pulse ENTER/MARK

3 - en la pestafia de la ruta, pulse la tecla MENU para abrir el ment de Opciones
de la pestafa Ruta.

4 .- Use las teclas del cursor para seleccionar "EDITAR EN MAPA" y pulse
ENTER/MARK. Si ha seleccionado un drea del mapa que no es una funcion
0 waypoint, un nuevo waypoint es creado en esta posicon. Pulse ENTER/MARK
sobre la Pagina de nuevo WAYPOINT para salvar la posicién como un nuevo
waypoint y continué afadiendo waypoints a la ruta. Puede editar la propiedades
de este waypoint como si lo hiciera con cualquier waypoint. Consulte la seccion
Usando Waypoints" de este manual para mas informacion.

Repita hasta que haya afiadido todos los puntos de la ruta. Cuando afada
cualquier punto a la ruta, la parte superior del mapa muestra el nombre del
waypoint, rumbo , distancia desde tu posicion y las coordenadas del cursor.
La parte inferior del mapa muestra el numero de waypoints del usuario
disponibles y usados. Una linea de ruta aparecera sobre el mapa para indicar
cada etapa completa y una linea de puntos aparecera para indicar la distancia
y rumbo desde el ultimo waypoint de la ruta a la posidén del puntero del mapa.

6.- Cuando acabe, pulse QUIT dos veces para volver a la pagina de revision
de la ruta. O pulse MENU, seleccione "Editar como texto” y pulse ENTER/MARK
para ver la pagina de revision de la ruta.

Creando una nueva Ruta

Men de opciones de la pestafia Ruta

La pestafia ruta muestra todas las rutas actualmente almacenadas en la
memoria, junto con un nombre descriptivo de cada ruta. Se puede acceder al
men( de opciones de la pestafia ruta pulsando el botén MENU. Para mas
informacion consulte con las seccién "Pestafia Ruta" mas adelante, en este
manual. Creando una nueva ruta en el mapa.
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Operaciones Basicas

Pagina de la ruta activa

Cuando haya activado una ruta en el GPSMAP 296, la Pagina de la ruta activa
mostrara cada punto (waypoint o item del mapa) de la ruta activa. El punto de destino
Usando Rutas actual, el punto "Activo” es marcado con un icono flecha. Cuando navega por una ruta,

la lista se actualiza automaticamente para indicar el proximo punto activo. Consulte la
seccion "Pestana Ruta” de este manual para mas informacion.

Pagina de revision de Ruta

Cuando haya creado una ruta, la pagina de revision de ruta te permite editar
una ruta seleccionada.

Para abrir la pagina de revision de ruta:
1.- pulse meni dos veces y seleccione "ruta” en la lista vertical de pestafias.

2.- use las teclas del cursor para seleccionar el nombre de la ruta deseada y
pulse ENTER/MARK.

Para introducir un nombre de ruta:
Por defecto el nombre incluye el primero y el ultimo waypoint de la ruta

1.- Desde la Pagina de revision de ruta, seleccione el campo nombre y pulse
ENTER/MARK para empezar a editar.

2.- Use las teclas del cursor para introducir un nombre de 15 caracteres y pulse
ENTER/MARK cuando termine.

Para revisar los puntos de la ruta individuales:
1.- Desde la pagina de revisién de ruta, seleccione el punto deseado y pulse
ENTER/MARK. )
2.- En la pagina de revision de puntos, puede elegir "Proximo", (selecciona
el préximo punto de la lista), "Muestra Mapa" (Muestra el punto en una ventana
mapa) o "Guardar” (Guarda el punto como un waypoint) y pulse ENTER/MARK.
Si la ruta es un waypoint del usuario, puede editar cualquiera de las propiedades
del waypoint en la pagina de Revision (Consulte la seccién "waypoint” en el
capitulo "Operaciones Basicas")

Cuando regrese de la pagina de revision de waypoints, el préximo punto en
la ruta es seleccionado automdticamente . Esto permite revisar cada punto de
Pagina de revisién de rutas la ruta pulsando ENTER/MARK repetidamente.
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Men( de Opciones de la Pagina de Revision de la Ruta

Pulsando Ment en la pagina de revision de waypoints, el siguiente menu de
opciones esta disponible:

Activar - Comienza la navegacion de la ruta
Editar en el mapa - Te permite editar la ruta en el mapa.

Insertar waypoint - Inserta un waypoint ( o punto desde el ment buscar) antes del
waypoint seleccionado o afadir un punto en el final de la ruta.

Eliminar waypoint - Borra el waypoint seleccionado de la ruta
Invertir - Invierte el sentido de la ruta

Selecciona Apljoximacién - Te permite seleccionar una aproximacion especifica.
Consulte la seccién “Seleccione Aproximacion”

Ajuste velocidad y combustible - Te permite introducir informacién sobre tu ruta.

Borrar Ruta - Borra la ruta entera
Cambiar los campos de datos - Te permite configurar a tu gusto los campos de datos
mostrados en la pagina de revision de rutas.

Para editar la ruta en el mapa:

1. Pulse Menu dos veces para abrir el mend principal. Use las teclas del cursor
para seleccionar "Ruta” desde el menu de carpetas verticales.

2. Use las teclas del cursor para seleccionar la ruta deseada y pulse
ENTER/MARK. pulse MENU.

3. Seleccione "Editar en Mapa" y pulse ENTER/MARK.

4. Use las teclas del cursor para seleccionar una localizacion sobre la ruta
magenta (La ruta se vuelve azul(o rojo brillante en modos automdvil o nauticos)
cuando el cursor esta sobre la ruta) vy pulse ENTER/MARK.

5. Use las teclas del cursor para arrastrar la ruta al nuevo punto y pulse
ENTER/MARK.

6.- Se abrira la pagina de Nuevo Waypoint. Edite los waypoints como desee,
seleccione "Ok", y pulse ENTER/MARK.

7. Repita los pasos 4 a 6 hasta que todos los puntos deseado sean afadidos
a la ruta. Pulse QUIT cuando acabe.

Operaciones Basicas

Usando Rutas

Editando la ruta en el mapa
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0perac'°nes Basicas Para afiadir puntos a la ruta usando la pagina de revisién de puntos y el men(

Blsqueda:
1. Pulse MENU dos veces para abrir el MENU principal. Use las teclas del
USANDO RUTAS cursor para seleccionar "RUTA".
2. Use las teclas del cursor para seleccionar la ruta deseada y pulse
ENTER/MARK.

3. Use las TECLAS DEL CURSOR para seleccionar el punto de la ruta en el
ue quieres anadir el nuevo punto. }EI nuevo punto es anadido a continuacion
el punto de ruta seleccionado). Pulse MENU.

4, Seleccione "Insertar Waypoint" y pulse ENTER/MARK.

5.- El men( busqueda se abrira automaticamente para que busques el waypoint
o punto de interés que quieres anadir a la ruta.

6.- En la pagina de revision de puntos, pulse ENTER/MARK

Para configurar la velocidad y el combustible (plan de vuelo ) a tu ruta:

1. Pulse MENU dos veces para abrir el Menu Principal. Use las teclas del cursor
para seleccionar "RUTA".

2. Use las TECLAS DEL CURSOR para seleccionar la ruta deseada y pulse
ENTER/MARK.

1- Pulse MENU, Seleccione "Ajustar Velocidad y combustible” y pulse
ENTER/MARK. (Seleccione "Plan de ruta" cuando este en modo Automovil
o en Modo Nautico.)

4.- Introduzca los datos deseados de velocidad y flujo de combustible. Cuando
esta en modos Nauticos y automdvil, también puede introducir la fecha y la
hora de la salida. Pulse QUIT Para volver a la pagina de revision de ruta.

Menu de Opciones de revision de ruta

NOTA : Los datos de consumo de combustible de la unidad son medidos en
"unidades por hora". Los cambios de las unidades de medidas del sistema
@ (imperiales, nduticas o métricas) no afectan a la medida del consumo de
combustible. Debe introducir los consumos de combustible segln la informacién

Ajustando valores de consumno y velocidad disponible de tu vehiculo (tal como el manual del usuario o prestaciones
tecnica)s) y tome nota de las unidades deseadas de medida, tal como galones
o litros).
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Siguiendo una ruta ) B
Cuando [a ruta ha sido creada, puede ser activada y usada para la navegacion
con las teclas directo a. Consulte las paginas anteriores para mas informacidn.

Pagina de la ruta activa en modo Aviacién y Modo N&utico
Cuando haya activado una ruta mientras estes en modo Aerondutico o Modo

Nautico, la pagina de la ruta activa muestra cada punto (waypoint o ftem del mapa) de
la ruta activa, con el nombre del punto, rumbo , distanda y otros campos de informacién,
El punto actual de destino, el "punto activo” es marcado con un icono de flecha. Cuando
navegues por una ruta, la lista es actualizada automaticamente para indicar el proximo
punto activo. Las paginas de la Ruta Activa v las pa?inas de revisién de rutas trabajan
de forma muy parecida con muchas de las mismas funciones Y opciones.

Pagina de la ruta activa en modo Automadvil

Cuando has activado una ruta en modo Automdévil, la pagina de la ruta activa
muestra cada giro de la ruta activa con la distancia al préximo giro, el nombre de la
calle y el tiempo estimado de llegada y la hora de llegada. Cuando navegas por una
ruta, la lista de giros automaticamente se actualiza para mostrar el préximo giro en la
parte superior de la lista.

Guardando la ruta activa en modo Automévil

Tambien puede guardar Ta ruta actual desde la pagina de la ruta actual. Pulse
MENU para guardar la ruta. Pulse ENTER/MARK cuando "Salvar Ruta" sea seleccionado.
La ruta es guardada automaticamente, usando el punto de inicio y destino del nombre
de la ruta. Pulse ENTER/MARK vy seleccione "Ok" para terminar de guardar la ruta.

Operaciones Basicas

USANDO RUTAS

Exit to Hobash Bivd S
Turn onto I-5 SE

Turn left off of IS

Arrive ot National City

Pagina de la Ruta actual (Modo Automovil)
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Operaciones Basicas

Usando Waypoints

Pagina de Nuevo Waypoint
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Creando y usando waypoints .
El GPSMAP 296 almacena hasta 3000 waypoints alfanuméricos con un icono
definido por el usuario, comentario, altitud, profundidad y temperatura disponible para

cada waypoint. Los waypoints pueden ser creados usando tres métodos basicos:

- Tecla ENTER/MARK - Te permite rdpidamente marcar la posicién actual.

- Graficamente - Te permiten definir una nueva posicion del waypoint desde
la pantalla mapa usando las teclas del cursor.

Introduccién de texto - Te permite introducir las coordenadas de un nuevo
- waypoint manualmente.

Marcando tu icién actual

La tecla ENTER/MARK del GPSMAP 296 te permite capturar rapidamente tu
posicién actual para crear un nuevo waypoint. Debe de tener una posicion valida (2D
0 3D) para marcar la posicién actual.

Para Marcar la posicién actual:

1. Pulse y mantenga pulsado la tecla ENTER/MARK hasta que aparezca la
pagina Nuevo waypoint, entonces suéltela. Por defecto debera aparecer un
nombre de cuatro digitos y un simbolo para el nuevo waypoint.

2. Para aceptar el nuevo waypoint con el nombre y simbolo Eor defecto, use
la teclas del cursor para seleccionar "Ok" y pulse ENTER/MARK.

Para cambiar cualquier informacién de la |gagi na de nuevo Waypoint, seleccione
el campo apropiado y pulse ENTER/MARK. Después de introducir y confirmar
los cambios, seleccione "OK" y pulse ENTER/MARK.



Creando waypoints Graficamente

Los Waypoints también pueden ser rapidamente creados con el cursor de la
pagina  Mapa, lo que te permite "apuntar y disparar” en cualquier posicion del mapa
o funcion del mapa. Cuando mueves el cursor sobre un item del mapa, veras una
seleccionada descripcion del item. EI GPSMAP 296 usa el texto del ftem del mapa como
el nombre y simbolo por defecto del nuevo waypoint.

Para crear un nuevo waypoint usando la pagina Mapa:
1. Pulse PAGE hasta que la pagina Mapa sea mostrada.

2. Use las tedas del cursor para mover el cursor a la posicién deseada o a la
funcion de mapa.

3.- Pulse y suelte rapidamente la tecla ENTER/MARK para ca pturar la posicién
del cursor. Pulsando y manteniendo pulsado ENTER/MARK deberd marcar la
posicién actual, no la posicidn del cursor del mapa.

Si ha seleccionado una fundién de mapa, una pagina de informacion es mostrada
después de que pulse ENTER/MARK. Use las teclas del cursor para seleccionar
"Guardar" y pulse ENTER/MARK para guardar el item como un waypoint.

4.- Aparecerd la Pagina de Nuevo Waypoint de mapa. Para aceptar los waypoints
con el nombre por defecto y simbolo, seleccione "OK” y pulse ENTER/MARK.

Para cambiar cualﬂuier informacion de la nueva pagina de waypoints, seleccione
el campo apropiado y pulse ENTER/MARK. Después introduzca y confirme
los cambios, seleccione "OK" y pulse ENTER/MARK.

Operaciones Basicas

Usando Waypoints

H 9
ity
GoTo
Pagina de informacion de funciones del
Mapa

Pagina de Nuevo Waypoint
Para la funcion de mapa mostrada arriba
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Operaciones Basicas

Usando Waypoints

Menu de opciones de la pestafia Puntos
Creando un waypoint mediante la pestafia
puntos del menu principal

Para cambiar la posicion de un wa ypoint,
seleccione el cararcter que quieras cambiar
en el campo posicion. Pulse Arriba o abajo

para cambiar el caracler.
44

Funciones Adicionales para crear Waypoints

Los waypoints también pueden ser creados manualmente introduciendo las
coordenadas a través de la pestafia Puntos del mend principal. Este método puede ser
atil para crear waypoints en unas coordenadas especificas de latitud/longitud, usando
un mapa. También puede cambiar manualmente las coordenadas de posicién en la
Pagina de Nuevo Waypoint para crear un nuevo waypoint.

Para crear un nuevo waypoint a través del mend principal:
1, Pulse dos veces MENU para mostrar el menu principal.

2. Use las teclas del cursor para seleccionar "Puntos” en la lista vertical de
carpetas y pulse MENU.

3. Seleccione Crear Waypoint y pulse ENTER/MARK.

Para cambiar cualquier informacién en la Pai?ina del Nuevo Waypoint, seleccione
el campo apropiado y pulse ENTER/MARK. Después de introducir y confirmar
los cambio, seleccione "Ok" y pulse ENTER/MARK.

Para Crear un nuevo waypoint Introduciendo las coordenadas de posicion:

1. Cree un nuevo Waypoint usando el método faverito (consulte secciones
anteriores). El nuevo waypoint es creado con el proximo numero disponible de
waypoint y las ultimas coordenadas conocidas de posicién como el nombre y
posicion por defecto.

2. Use las TECLAS DEL CURSOR para seleccionar el campo "Posicién” y pulse
ENTER/MARK. use las teclas del cursor para introducir las coordenadas
posicion deseada Y pulse ENTER/MARK cuando termine.

Para cambiar cualquier otra informacién en la pa'gina del Nuevo Waypoint,
seleccione el campo apropiado y pulse ENTER/MARK. Después de intr ucir
y confirmar los cambios, seleccione "Ok" vy pulse ENTER/MARK.



Operaciones Basicas

Para crear un nuevo waypoint por proyeccién de su posicién: )
Un waypoint tambien puede ser creado por "proyeccién” de su distancia y |
rumbo desde una posicion especifica a una nueva localizacidn.

USANDO WAYPOINTS
1. Crear un waypoint usando nuestro método favorito (consulte las secciones
anteriores). El nuevo waypoint es creado con el numero de waypoint siguiente
disponible y las ultimas coordenadas conocidas del receptor como el nombre
y posicion por defecto.

2. Pulse Men( para abrir el Ment de Opciones de la Pagina de Nuevo Waypoint.

3. Use las teclas del cursor para seleccionar "proyectar localizacién” y pulse Y m
ENTER/MARK. -+ Mlemi
4. Para cambiar la posicién desde la que estas proyectando el nuevo waypoint, VIS Eu"'"-"f« l:h““:

seleccione del campo "Desde" y pulse ENTER/MARK. Se abrira el ment Buscar
Seleccione el punto desde el que quiere proyectar el nuevo waypoint asi como
si quiere seleccionar un waypoint o un punto de interés. Para mas informacion
vea la seccién "Buscando un Item" en el capitulo "Operaciones Basicas".

Para ajustar la distancia a la que el nuevo waypoint serd proyectada desde el Menu de opciones de Nuevo Waypoint

waypoint original, seleccione el campo "Rumbo” y pulse ENTER/MARK. Use
las teclas del cursor para ajustar la distancia y pulse ENTER/MARK.

Para ajustar el rumbo desde el que el nuevo waypoint sera proyectado desde
el waypoint original, seleccione el campo "Rumbo” ¥ pulse ENTER/MARK.
Use las teclas del cursor para ajustar el rumbo y pulse ENTER/MARK.

Cuando haya ajustado todos los elementos de la posicion proyectada, seleccione
"OK" y pulse ENTER/MARK.

5. Haga todos los demas cambios deseados en los datos de los nuevos waypoints
(tal como el nombre o simbolo), entonces seleccione "OK" y pulse ENTER.

Menu de Proyecion de Posicion
Introduzca la distancia deseada,rumbo y
posicion desde el punto a proyectar.
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Operaciones Basicas

USANDO WAYPOINTS

Location
O0iN 35°16.95T
. IN11544 938"
| Estimated Accuracy

Pestaria de seleccion de ruta
Despues de seleccionar "Afadir a ruta"
desde el Menu de Opciones, la pestafia de
seleccion de ruta se abrira para seleccionar
la ruta para afadir este waypoint
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Opciones del MENU WAYPOINTS

Ademas de la opcién "Proyectar Posicién”, dos opciones adicionales estan
disponibles pulsando MENU sobre las paginas Nuevo Wayofomt y Nuevo Waypoint de
mal:»a: "L ocalizacién media" y "Afadir a ruta”. Estas opciones de menu tambien apareceran
en las Paginas de editar waypoints y Revision de Waypoints. Seleccionando "Localizacién
Media" |a unidad tomara varias medidas de posicién y recalculara un posicién media con
mas precision. Seleccione ""Anadir a Ruta” para afiadir el nuevo waypoint al final de una
ruta.

Para calcular la posicién media:
1. Seleccione "Localizacién Media" desde el men( de opciones.
2. La pantalla "Localizacion Media" aparecerd. Observe que los campos cambian

cuando la unidad calcula la posicion media del waypoint. Cuando este satisfecho
con la localizacién media, pulse ENTER/MARK.

Para afiadir un nuevo waypaoint a la ruta:
1. Seleccione "Afiadir a ruta" desde el menu de opciones.

2. Aparecera la pantalla "Seleccionar ruta”. Seleccione la ruta deseada o
seleccione "Nueva Ruta y pulse ENTER/MARK.

3. Con "OK" seleccionado, pulse ENTER/MARK para guardar el waypoint.



Operaciones Basicas

Revisando y editando waypoints
Cuando hayas creado y almacenado un waypoaint, puede ser modificado,
revisado, movido o borrado en cualquier momento mediante las paginas de

Revision de Waypoints y la Pagina de Edicién de Waypoints. USANDO WAYPOINTS

Para acceder a la pagina de Revisién de Waypoints: “Waypeint Rood

1. Use las teclas del cursor para seleccionar el waypoint deseado en la pagina
mapa.

2. Pulse ENTER/MARK para mostrar la p%gina de revision de waypoints. Si

el waypoint esta situado sobre una funcién de mapa, o una funcién MapSource
0 Bluechart, la pagina de revisién de waypoints incluye pestaias de informacién AR
adicional sobre las otras funciones en esta posicion.

Para acceder a Ia pagina de edicién de waypoints:

1. Pulse MENU dos veces para ver el ment principal.

2. Use las teclas del cursor para seleccionar "Puntos" en la lista vertical de
pestarias, entonces seleccione el waypoint deseado desde las pestanas "Usuario"
o "Proximidad"

3. Pulse ENTER/MARK para ver la pagina de edicién de waypaints. Si los
waypoints estan situados en una funcion del mapa o una funcién MapSource
o0 Bluechart, la pagina de revisidn de waypoints NO mostrara los detalles de
las otras funciones de | mapa.

Desde las paginas de revisién y edicién de waypoints, puedes cambiar el
nombre, simbolo, comentario, coordenadas o profundidad del waypoint
seleccionado.

Para cambiar el nombre del waypoint:

1. Seleccione el campo nombre del waypoint y pulse ENTER/MARK.

2. Use las teclas del cursor para introducir un nuevo nombre y pulse
ENTER/MARK cuando termine.

Para cambiar el simbolo del waypaint: Pagina de edicion de waypoints

1. Seleccione el campo del simbolo del waypoint, a la izquierda del nombre del
waypoint y pulse ENTER/MARK,

2. Use las teclas del cursor para seleccionar el simbolo deseado Y pulse
ENTER/MARK cuando termine. 47
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Para cambiar los otros elementos de los Waypoints:
. Seleccione el campo deseado y pulse ENTER/MARK.

2. Use las TECLAS DEL CURSOR para editarfintroducir los datos y pulse
ENTER/MARK cuando haya terminado.

En las paginas de revisién y edicién de waypoints también puedes borrar los
w;aypoints seleccionados, ver los waypoints sobre el mapa y mover los waypoints sobre
el mapa.

Para borrar un waypoint:

1- En la pagina de revisién/edicién de waypoints, use las teclas del cursor para
seleccionar "Borrar” y pulse ENTER/MARK. Con "Ok" seleccionado pulse
ENTER/MARK otra vez para confirmar el borrado.

Para ver los waypoints sobre el mapa:

1- Desde la Pagina de Revisién/edicion de waypoints, seleccione "Ver Mapa”.

2.- Pulse ENTER/MARK. El waypoint es seleccionado sobre el mapa con una
pantalla de informacion en la parte superior que muestra €l nombre del waypoint,
posicién , distancia y rumbo desde tu posicion actual.

En la ;Elantalla "Mostrar Mapa", dos opciones adicionales estan disponibles
pulsando MENU:

Medir Distancia - Te Permite medir la distancia y rumbo entre dos puntos del mapa.
(Ver la seccién "Puntos" del men( principal para mas informacion).

Sefialar en Mapa principal - Vuelve al waypoint seleccionado en la pagina Mapa (Sale
a la Pagina Revisarﬁiditar Waypoints.



Pestaiia Puntos
La pestafia puntos del menu principal contiene dos pestafias, "Usuario” y
meimidad:, que te permiten manejar un gran numero de puntos rapida y eficientemente.
as pestanas también proporcionan un funcidén de alarma de waypoint cercano,
continuamente actualizado y que puede ser usada para definir un circulo de alarma

alrededor de un punto, por ejemplo un peligro sumergido.
Para acceder a la pestafia Puntos del Ment Principal:

1.- Pulse Menu dos veces para abrir el Men( Principal.

2.- Seleccione "Puntos” en la lista vertical de pestafias usando las teclas del
cursor,

Pestafia "Usuario"

La pestafia Usuario muestra una lista maestra de todos los waypoints actualmente
almacenados en memoria. Desde la lista "Usuario", puedes revisar, editar, o borrar los
waypoints individualmente o borrar todos los waypoints del usuario. El numero total de
waypoints almacenados y disponibles es mostrado en la parte inferior de la pestafia
“Usuaric", con los waypoints almacenados ordenados en orden numérico/alfanumérico.

Para desplazarte a través de la Lista de waypoints:

1. Con las teclas del cursor, seleccione "Puntos" en el Ment Principal, y selecdione
la Pestaiia "Usuario".

2. Use las teclas del cursor para desplazarte por la lista en la direccién
deseada.

3. Pulse ENTER/MARK para revisar el waypoint seleccionado en la pagina
Editar waypoints. Vea las paginas anteriores para informacién sobre revisar y
editar waypoints.

Para activar un "Ir a" desde la pestafia Usuario:

1. Acceda a la pestafia "Usuario" de la pestafia puntos.

2. Use las teclas del cursor para seleccionar el waypoint deseado ¥ pulse
ENTER/MARK.

3. Seleccione "ir a" y pulse ENTER/MARK.

Operaciones Basicas
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Las siguientes opciones estan disponibles pulsando MENU en la pestafia Usuario:

Crear Waypoint - Crea un nuevo waypoint (ver paginas anteriores).

Borrar Waypoint - Borra el Waypoint seleccionado de la lista y de cualquier ruta en
la que sea usado.

Borrar por Simbolo - Borra todos los waypoints que usen el mismo sfmbolo.

Borrar por distancia - Borra todos los Waypoint que estén a una distancia especifica
de una posicion especifica.

Borrar todos - Borra todos los Waypoint de la unidad.

NOTA : Cuando un waypoint es borrado de la lista, no puede ser recuperado
de la unidad. Es aconsejable hacer una copia de seguridad de los waypoints
importantes a un ordenador usando los cables opcionales de PC o reescribirlos
a mano.

Para borrar un Waypoint de la pestaiia del Usuario:

1. Desde la pestafia Usuario, de la pestafia Puntos, use las teclas de cursor
para seleccionar el Waypoint a ser borrado.

2. Pulse MENU y seleccione "Borrar Waypoint” y pulse ENTER/MARK.
3. Pulse la tecla ENTER/MARK para confirmar el aviso de borrado.

Para Borrar waypoints por simbolo:

l.EDesde la pestafia "Usuario”, seleccione los waypoints a ser borrados y pulse
MENU.

2. Seleccione "Borrar Por Simbolo” y pulse ENTER/MARK.

3. Use las teclas del cursor para seleccionar el simbolo de los waypoints a ser
borrados y pulse ENTER/MARK.

4, Seleccione "OK" y pulse ENTER/MARK para confirmar. Elija "Cancelar" o
pulse QUIT para detener el borrado.
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Para Borrar Waypoints por distancia:
1. Desde la pestafia Usuario, seleccione los waypoints a ser borrados y pulse

MENU.
2. Seleccione "Borrar Por Distancia” y pulse ENTER/MARK. USANDO WAYPOINTS

3. seleccione "menos que" o "mas que" y introduzca la distancia deseada
usando las TECLAS DEL CURSOR.

4. Si lo desea puede Seleccionar un waypoint o punto de interés como la
icion "desde". Seleccione el campo "Desde” y pulse ENTER/MARK. Cuando
'Ok" este resaltado, pulse ENTER/MARK,

‘Delete Moypoint

5.- Seleccione "Borrar” y pulse ENTER/MARK para borrar todos los waypoints i a:: :': m :
dentro de la posicién configurada. Elija "Cancel" o pulse QUIT para detener s Delote All
el borrado.

2 = for Main Menu

Para Borrar todos los waypoints del usuario:
1. Pulse la tecla MENU para seleccionar la ventana de opciones.

2, Use las TECLAS DEL CURSOR para seleccionar "Borrar Todos" y pulse ; ;
ENTER/MARK Menu de Opciones de Puntos del Usuario

3. Seleccione "OK" y pulse ENTER/MARK para confirmar. Aseglrese de que
quiere borrar los waypoints antes de pulsar pulse ENTER/MARK. No se puede
recuperar los waypoints eliminados.

4. A continuacién se le preguntara si también quiere borrar todos los waypoints
de la ruta. Seleccione "Ok™y pulse ENTER/MARK para confirmar o seleccione
"Cancelar" y pulse ENTER/MARK para no borrar los waypoints de la ruta.
Seleccionando "Cancel” en este momento no cancelara el borrado de waypoints,
simplemente conserva los waypoints usados en las rutas.

Delete Haypoints

NOTA : Cuando un waypoint es borrado de la lista , no puede ser recuperado
de la unidad. Es recomendable hacer una copia de seguridad de los waypoints
mas importantes en un ordenador, usando el cable opcional de PC, o escribirlos
manualmente.

Borrando Waypoints basados en distancia.

51
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Pestaiia Proximidad

La pestafia proximidad de las pestafias de Puntos te permite definir un circulo
de alarma alrededor de la posicion de un waypoint almacenado. El circulo de alarma
puede ser usado para ayudarte a evitar peligros, tales como zonas pantanosas, rocas
0 aguas restringidas. Hasta 10 wayFoints pueden ser listados con un radio maximo de
alarma de 99,98 millas nauticas, millas terrestres o kildmetros.

Si un circulo de alarma por proximidad se solapa con un circulo existente de
alarma, aparecera un mensaje "Proximidad Solapa otro waypoint de proximidad”. Como
la unidad solo avisa por uno de los puntos solapados, solo serds avisado del mas préximo
waypoint de proximidad.

Para Conectar/Desconectar alarmas pro proximidad:

1. Desde la pestafia "Proximidad” de la pestafia Puntos, use las teclas del cursor
para seleccionar el campo "Alarma por Proximidad" y pulse ENTER/MARK.

2. Seleccione "On" o0 "OFF" y pulse ENTER/MARK.

Para afadir un waypoint de proximidad:
1. Desde la pestaiia "Proximidad” de la pestaia Puntos, use las teclas del cursor
para seleccionar cualquier linea vacia en la lista de proximidad y pulse
ENTER/MARK.. La pantalla Buscar aparecera.

2. Seleccione el Waypoint deseado o punto de interés desde la pantalla Buscar.
Con "Ok" seleccionado, pulse ENTER/MARK. para selecciona este punto. (Para
una completa informacién sobre seleccionar Waypoints o puntos de interés
desde la pantalla Buscar, vea "Buscando un Item".)

3. El campo distancia serd ahora sefialado. Pulse ENTER/MARK para comenzar
a introducir el radio de proximidad.

4. Use las teclas del cursor para introducir un valor de distancia (hasta 99,99
unidades) y pulse ENTER/MARK.



Las siguientes opciones estdn disponibles cuando pulsas MENU en la Pestaia "Proximidad”
de la pestana waypoints:

eliminar punto - elimina los waypoints seleccionados de la lista de proximidad.
eliminar todos - elimina todos los waypoints de la lista de proximidad.

Para borrar uno o todos los waypoints de proximidad de la lista:
1. Abra la pestana "Proximos de la Pestafia puntos.
2. Use las teclas del cursor para seleccionar los puntos de proximidad para
borrar y pulse MENU.
3. Para borrar un solo punto de alarma, seleccione la opcién "Borrar Punto" y
pulse ENTER/MARK.

Para borrar todos los puntos de proximidad, seleccione la opcidn "Eliminar
todos y pulse ENTER/MARK.

4. Use las teclas del cursor para seleccionar OK y pulse ENTER/MARK para
confirmar,

Operaciones Basicas
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Usando la Pagina Mapa

El GPSMAP 296 incorpora un mapa movil en tiempo real que puede hacer
mucho mas que solo dibujar tu posicion.

La pagina mapa muestra cartografia digital (informacion del mapa) que incluye
espacios aéreos, aeropuertos, ayudas a la navegacion, lagos, rios , lineas costeras,
ciudades y autopistas. Un cursor en la pantalla te permite desplazarte a otras areas del
mapa, determinar la distanda y rumbo a cualquier posicién del mapa y redbir informacion
de la base de datos directamente sobre el mapa. Las teclas de Zoom (Iny OUT) ajustan
la escala instantaneamente.

Hay dos modos basicos de funcionamiento del mapa, modo posicion y modo
cursor, y estos determinan que cartografia mostrar en la pantalla mapa. En modo posicion
desplaza la cartografia para mantener siempre la posiaén actual dentro de la pantalla.

el icono de posicion que muestra tu viaje en la pantalla mapa es un simbolo de un
avién en modo aviaciéon "£* o un triangulo 4 en modos nautico o automévil. El
GPSMAP296 siempre se enciende en el modo posicién, con la ultima posicién conocida
centrada en la pantalla mapa.

Cuando pulses las TECLAS DEL CURSOR, el GPSMAP 296 entra en modo
cursor, que desplaza la cartografia para mantener el cursor .z (Flecha en blanco) dentro
de la pantalla. Cuando el cursor esta activo, una ventana de datos adicionales aparece
en la parte superior de la pantalla para indicar la posicién, rango y rumbo al cursor o
a un waypoint seleccionado o un item del mapa.

Por defecto, cuatro campos de datos configurables por el usuario apareceran
en las esquinas de la pantalla. Desde las opciones de la pagina mapa, cada campo de
datos puede ser confagurado para mostrar cualquiera de las opciones de datos posibles.
También puedes afiadir campos de datos adicionales a la pagina o seleccionar un mapa
a toda pantalla sin campos de datos, usando el menu de opciones de la pagina Mapa.
Un arco de navegacion grafica aparecera por defecto sobre la pagina Mapa. El arco
trabaja como muchos de los compases de la pagina Panel, indicando el rumbo deseado
y tu desviacion derecha/izquierda de este rumbo. Si la aguja apunta directamente hacia
arn‘baéy la aguja de desviacion del rumbo esta centrada, tu te estas dirigiendo directamente
a tu destino.



Desplazando el mapa con el cursor

Cursor te permite desplazarte desde tu posicién actual a otras dreas del
mapa. Cuando tu te desplazas fuera de los limites de tu posicién actual en el mapa, la
pantalla activa barras de desplazamiento para proporcionar continua cobertura del ma
(tenga en cuenta que el icono de posicién se sigue moviendo en tu posicién actua y
puede no estar visible en la pantalla cuando desplaces el mapa).

Para mover el cursor:
1. Pulse ARRIBA,ABAJO,DERECHA o IDQUIERDA con las teclas del cursor.

Segln muevas el cursor, la distancia y rumbo desde tu posicién actual a el cursor es
mostrada en la ventana de datos, junto con las coordenadas de posicidn del cursor.
Cuando hagas un Zoom en modo Cursor, el cursor permanece centrado en la pantalla.
Cuando el cursor esta estacionario, unas coordenadas fijas de posicién aparecen en el
campo posicion y la distancia y el rumbo desde tu posicién actual cambia segln se
mueve tu vehiculo.

Para re-centrar tu paosicién en la pantalla:
1. Cuando has acabado de desplazarte sobre el mapa, pulse la tecla QUIT.,
2. La unidad automaticamente vuelve a modo posicion.
El cursor también puede ser usado para "Enganchar” waypoints y items del
mapa, permitiendote revisar una funcién o fitem directamente desde la pantalla Mapa.

Para seleccionar un waypoint o item del mapa con el cursor:

1. Use las teclas del cursor para mover el cursor al waypoint o item del mapa
deseado . Si hay varios {tem agrupados unos junto al otro, haga un zoom para ver mejor.

2. Cuando un waypoint o item del mapa sea seleccionado, este es resaltado
en la pantalla con el nombre y la posicién mostrados en la parte superior de la pantalla,
junto con la distancia y rumbo desde tu posicién actual.

Paginas Principales
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Paglnas PrlnCIpales Para ver detalles adicionales sobre un waypoint o un ftem de la pantalla:
1. Con el waypoint o item del mapa seleccionado, pulse ENTER/MARK.

2. Si el ftem es un waypoint, una pagina de revisién de waypoints aparecerd,
PAGINA MAPA mostrando detalles tales como nombre, simbolo, coordenadas, elevacién y
profundidad. Los botones en pantalla ofrecen opciones para borar los waypoints,
mostrar los waypoints sobre un mapa, o comenzar la navegacion al waypoint
desde tu posicion actual. Si se desea, seleccione un botdn de la pantalla y pulse
ENTER/MARK, o pulse QUIT para ver el waypoint en la pagina de revision
de Waypoints.

Si el ftem es una funcién de mapa, una pagina de informacion aparecers,
mostrando detalles sobre la funcidn. Los botones sobre pantalla ofrecen opciones
para salvar el ftem como un waypoint, Mostrar el item sobre un mapa, o
comenzar la navegacién hacia el item desde tu posicién actual. Si lo desea,
seleccione un botdn de la pantalla y pulse ENTER/MARK, o pulse QUIT para
salir de la pagina de informacion

En algunos casos aparecera una pestafia con informacion adicional en la parte

B : ¢ superior de la pagina de informacion o la pagiina de revision de waypoints. Si
Desplazandote por el Mapa lo desea pulse las teclas del cursor para se eccionar la pestana y ver la
Funcién de Mapa Seleccionada informacion.

UL gy Jot av 2210
Froem Current Locction
N 3612.749
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Show Map

Pagina de Informacion de Funcién de Mapa
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Informacién de Espacios Aéreos

El modo cursor también puede ser usado para recibir informacién sobre los
espacios aéreos dibujados en el ma?a. Cuando el puntero de desplazamiento esta situado
dentro de un espacio aéreo, todo el espacio aéreo (o sector aéreo) es seleccionado, Una
caja de texto adjunta al puntero indicador indica el tipo de espacio aéreo y los limites
superior e inferior. Informacion adicional, incluyendo frecuencias de comunicacion esta
disponible desde la pagina de informacién.

Para recibir Informacién de Espacios Aéreos desde la Pagina Mapa:

1. Use las tedas del cursor para seleccionar un érea abierta dentro de los limites
del espacio aéreo. La linea de limite esta seleccionada y una ventana aparece mostrando
tipo de espacio aéreo y limites verticales.

2. Para mostrar informacién adicional, pulse ENTER/MARK.

Las frecuencias de comunicacién pueden ser mostradas seleccionando el botén

de la pantalla "Frecuencias" y pulsando ENTER/MARK. También puede usar

las teclas del cursor para seleccionar la pestafia "Com"

Para volver a la pagina Mapa, seleccione "Ok" y pulse ENTER/MARK.

Paginas Principales
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Usando la base de dalos incorporada

r
L E I":°| |
meap Sard

Usarwido dalos do una tarjela de dalos

L E: ::'l 1
G T

Cwerzoom | No hay dalos adicionalas

NOTA: Los valores de escala
representan la distancia entre los
extremos de la barra de escala.
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Seleccionando Escalas de Mapas y Mapas adicionales
La pantalla mapa tiene 28 rangos de escalas disponibles desde 20 a 800 mn
(20 pies a 800 millas 0o 5 mts a 1200 Km). La escala del mapa es controlada por las
Eﬁlas IN y OUT, con la escala actual mostrada en la parte inferior de la ventana de
atos.

Para seleccionar una escala de mapa (Zoom in y Out):

- Pulse la tecla OUT para hacer un Zoom de alejar

- Pulse la tecla In para hacer un zoom de acercar.

El sistema incorpora una base de datos mundial de hasta 20 millas, que puede
ser con mucho mas detalle mediante el uso de los datos BlueChart o MapSource
opcionales.

La cobertura del mapa se comporta segun las siguientes condiciones:

- La cartografia es mostrada cuando el rango de zoom es cubierto por la
gartoglaﬁa interna u otros datos MapSource almacenados en una tarjeta de
atos.

- Cuando el rango de Zoom seleccionado es cubierto por ambos, la base de
datols interna y la tarjeta de datos, es mostrada la cartografia con mejor
resolucién.

- Cuando el rango de zoom excede la resolucion de los datos en uso aFarecera'
un aviso de "OverZoom" en la parte inferior de la escala del mapa.

- Cuando datos externos (Tales como los datos Jeppesen, Blue Chart u otros
datos MapSource) son usados, aparecerd una etiqueta "Map Card" bajo la
escala del Mapa.



Menu de Opciones de la pagina Mapa

El Men( de opciones de la pagina Mapa proporciona acceso a las funciones y
procedimientos de la pagina Mapa, asi como a la configuracién de la pagina. La ventana
de datos, situada en el lado derecho de la pantalla, proporciona una visién de varios
datos configurable por el usuario. Cada campo de datos puede ser configurado para
mostrar cualquier opcion de datos. La ventana de datos también puede ser configurada
para cambiar el tamafio actual de los datos mostrados.

Para Mostrar el Ment de Opciones de la Pagina Mapa:
1. Pulse PAGE repetidamente hasta que la pagina Mapa sea mostrada.
2.~ Pulse MENU
Las opciones disponibles son mostradas abajo. En las siguientes secciones

aprenderemos a manejar algunas opciones, tales como medir distancias, etc. El ment
de opciones varia ligeramente entre los modos de uso.

Filtro On/Off - Intercambia entre mostrar detalles de mapas o un mapa simplificado.
Medir Distancia - Te permite medir el Rumbo/Distancia entre dos puntos del mapa.

Show Heading Line - (Solo en modo Néutico) Permite/No permite mostrar o esconder
la linea de rumbo que se proyecta desde la posicién actual (Icono Triangular ) para
mostrar tu rumbo actual.

Mostrar /Ocultar Direcciones (Solo en Modo Automdvil) Intercambia entre mostrar
u ocultar el campo de direcciones en la parte superior de la pantalla Mapa..

Configuracion del Mapa - Va al menu de configuracién del mapa, permitiendo
configurar la Fantalla mapa segun tus preferencias, incluyendo detalles de mapa,
orientacion del mapa, zoom automatico y varios items y puntos. Para mas informacion
consulte la seccién "Configuracion de la pagina Mapa” a continuacién en este manual.

Configurar el disefio de la pagina - Te permite configurar el disefio de la pagina ,
tal como el tamafio del texto y el numero de campos de datos.

Paginas Principales
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Cambiar Campos de Datos - Te permite espedificar el tipo de datos mostrado en cada
campo de datos de la pagina. Consulte los apéndices para un listado completo de todos
los campos de datos usados en el GPSMAP 296,

PAGINA MAPA Informacién de la Tarjeta de datos - Muestra informacion sobre los mapas detallados
almacenados en la tarjeta de datos y te permite seleccionar que mapas son mostrados
0 no mostrados en la pagina Mapa.

Para Filtrar la Pagina Mapa:
1. Pulse PAGE repetidamente hasta que sea mostrada la pagina Mapa.
2. Pulse MENU

3.- Use las teclas del cursor para seleccionar "Filtro" y pulse ENTER/MARK
el primer nivel mostrado después de que pulses ENTEI{;' MARK es identificado
como "CLEAR-1" debajo de la escala del mapa. Algunos detalles como carreteras,
ciudades , rios y pequefios lagos - son eliminados de la pantalla mapa.

4.- Pulse otra vez ENTER/MARK, Los limites de los espacios aéreos son
eliminados de la pantalla mapa. "CLEAR-2" aparecerd debajo de la escala del
mapa.

5.- Pulse ENTER/MARK otra vez. Solo los Waypoints/ayudas a la navegacion
que sean parte del "Ir a" o de la ruta actual apareceran en la pantalla Mapa.
"CLEAR-3" aparecera bajo la escala Mapa,

21.- Pulse ENTER/MARK otra vez para mostrar todos los detalles en la pantalla
apa.

VS TO TARGET

S

Pagina Mapa con Filtro Activado
“Clear-3"
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Para Medir el Rumbo/Distancia entre dos puntos:

1. Seleccione la opcion "Medir Distancia" y pulse ENTER/MARK. Un puntero
aparecera en la pantalla en tu posicién actual, con "ENT REF" bajo el.
2. Mueva el cursor al punto de referencia deseado (El punto de comienzo desde PAGINA MAPA
el cual quieras medirfy Pulsa ENTER/MARK. Un icono marca el punto de

comienzo en la pantalla Mapa.

3. Mueva el cursor al punto que quieras medir. El Rumbo y la distancia desde
el punto de referencia y las coordenadas del cursor son mostradas en la pantalla
de datos, en la parte superior de la ventana.

4, Pulse la tecla QUIT para acabar.

Para Configurar el disefio de la pagina:
1.- Seleccione "Configurar el disefio de la pagina" del men( de opciones y pulse
ENTER/MARK.
2.- Seleccione la opcién deseada y pulse ENTER/MARK. Las opciones varian
entre tres modos de usos.

Mop Polrter
73 038" 4228 WSL
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Para Cambiar un campo de datos:

1.- Desde el menl de opciones, seleccione "Cambiar Campos de datos” y pulse
ENTER/MARK.

2.- Seleccione el campo que desea cambiar y pulse ENTER/MARK.

3.- Pulse Arriba o Abajo con las teclas de cursor para seleccionar los datos que
tu quieras mostrar y pulsa ENTER/MARK.

4 - Pulse QUIT para salir.

: FE: 2 Cokanres (Smal)

Opciones de disefio de la Pagina Mapa
(Modo Aviacién)

Cambiando un campo de datos ) 61
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Pagina de Informacion de familias de Mapas
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Pagina de Informacion de un mapa individual

Para revisar/cambiar la informacién de la tarjeta de Datos:

1. Sitlese en la pagina Mapa y pulse MENU.

2. Desde el ment de Opciones, seleccione "Informacidn de la Tarjeta de datos”
y pulse ENTER/MARK.

3. la primera pagina muestra las familias de mapas que estan almacenadas en
la tarjeta de datos y cuales de ellas serdan mostradas en la pagina Mapa. Para
cambiar la configuracién de una familia de datos, seleccione la caja préxima
al nombre de la Familia y pulse ENTER/MARK para seleccionar ECruz) o]
deseleccionar (no cruz) el ajuste de "Mostrar”.

4. Para ver la lista de mapas dentro de una familia de mapas, seleccione el
nombre de la familia Mapa y pulse ENTER/MARK.

5.- para ver informacion detallada sobre un mapa individual, selecciona el
Nombre del Mapa y pulse ENTER/MARK. Selecdone OK y pulse ENTER/MARK
para salir de la pagina de informacién del mapa.

6. Para seleccionar/deseleccionar mapas individuales para ser mostrados en
la pagina Mapa, seleccione la caja proxima al mapa deseada y pulse
ENTER/MARK para Mostrar/No Mostrar.

o Pulse MENU y seleccione una de las opciones ("Mostrar Todos", "Ocultar
Todos" o "Mostrar por defecto") y pulse ENTER/MARK.

7. Pulse QUIT para salir de |a pagina de informacién de la Tarjeta de datos.
Escondido, Colif ormia

North American City Select v5
Escondido. Californic
North American City Select v5.0




Ment( de Configuracién de la Pagina Mapa _
El menU de configuracién de la pagina Mapa usa un sistema de Pestanas, lo

que hace mas facil encontrar los numerosos ajustes para la configuracion de la pantalla
Mapa. La siguiente seccién describe cada pestafia y los ajustes disponibles en cada

pestaia:
Para Cambiar una funcién de configuracién del mapa:

1. Desde la pa%ina Mapa, pulse MENU para seleccionar "Configuracion del
Mapa" y pulse ENTER/MARK.

2. Pulse las TECLAS DEL CURSOR IDQUIERDA O DERECHA para seleccionar
la pestafia deseada, y a continuacién ARRIBA o ABAJO para seleccionar al
campo que quieras cambiar y pulse ENTER/MARK.

3. Pulse ARRIBA O ABAIJO para seleccionar el ajuste deseado y pulse
ENTER/MARK para seleccionar el nuevo ajuste.

4, Pulse QUIT para salir.

Paginas Principales
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Pestana Ge:nera! del Manu de Configuracién
de la pagina Mapa.

B

Pestana Mapa del Manu de Configuracion
de la pagina Mapa.
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Pestaiia "General”

Detalle - La Mayoria, Mas , Normal, Menos , Casi Nada: Controla cuanto detalle del
mapa es mostrado. Este ajuste solo es aplncado a cualquier funcién del mapa configurada
como "Auto". Estas funciones tienen una escala especificada y las que estan "Apagadas”
no son afectadas por este ajuste.

AutoZoom - Act/Off: Cuando "Act", el mapa automaticamente ajusta la escala a la mas
baja segun te aproximes a tu punto de destino.

Cerrado a ct - Act/Off Cuando esta activo, si la posicién del vehiculo esta proxm'la a
una carretera, la pagina mapa muestra el icono de la posicidn actual "Pegado” a la
carretera.

Acuracy Circle .- Act/Off Cuando Act, el circulo representa la reasmn estimada de
la unidad, basada en EPE, DOP y en la calidad de la cartografia. Tu posicidn actual esta
mostrada dentro del circulo.

Orientacidn .- Norte Arriba: Fija la parte superior a un rumbo norte. Track Arriba Fi
la parte superior de la pantalla mapa al actual rumbo. Curso arriba : Fija el mapa a
direccién de la navegacion, que es SIEITI[JFE hacia arriba y poniendo la linea de la etapa
de navegacion vertical en fa pantalla

Pestafia "Mapa".- Mapa Base - Act/Off Activa o desactiva la cartografia.

Perfiles del Mapa .- Act/Off Activa o desactiva las lineas de limite de los mapas de
los cartuchos de datos.

Parrilla Lat/Lon.- Off Auto,5 m a 1200 Km; configura la escala maxima a la que la
parrilla aparece en pantalla. Algunos tipos de datos solo son mostrados a ciertas escalas
de Zoom

Etiquetas de Parrilla - Off, Auto,5 m a 1200 Km configura la escala maxima a la que
las etiquetas de la parrilla aparece en pantalla. Algunos tipos de datos solo son mostrados
a ciertas escalas de Zoom



Pestaria Linea

Linea de Direccién - Off/Distancia/Hora : Desactiva |a linea de rumbo o la_configura
Bara distancia o tiempo. La proyeccién de la linea de direccion éUsandQ Tiempo o
istancia) desde el indicador de posicion muestra tu direccién actual.

Linea de rumbo - Off,Auto,5 m a 1200 Km ajusta la escala méxima a la cual la linea
de rumbo aparece en la pantalla. La linea de rumbo muestra el rumbo desde tu posicion
actual a un waypoint de destino.

Linea de Curso - Off,Auto,5 m a 1200 Km ajusta la escala méaxima a la cual la linea
de curso aparece en la pantalla, La linea de curso muestra una linea desde el punto en
donde se comenzd la navegacion hasta el punto de destino.

Track Log - Off,Auto,5 m a 1200 Km ajusta la escala maxima a la cual la linea de Track
aparece en la pantalla. Algunos tipos de datos solo son mostrados a ciertas escalas de
Zoom.

Tracks Guardados - Off,Auto,5 m a 1200 Km ajusta la escala maxima a la cual los
track guardados aparecen en la pantalla. Algunos tipos de datos solo son mostrados a
ciertas escalas de Zoom.

Pestaiia Waypoints

Waypoints , Ruta Activa - Controla el tamafio del texto y la escala de zomm de los
waypoints y de las rutas activas.

Texto - Off, Pequefio, Mediano, Grande : Controla el tamafio de texto del
nombre,

Zoom - Off Auto,5 m a 1200 Km ajusta la escala maxima a la cual las funciones
aparecen en la pantalla. Algunos tipos de datos solo son mostrados a ciertas
escalas de Zoom.

Operaciones Basicas

PAGINA MAPA
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de la pagina Mapa.
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Pestana Aeropuerto

Large /Medium /Small Airport .- Texto Off,Small, Medium y Large ; Controla el
tamafio en la pantalla del identificador del aeropuerto. Zoom Auto, Off 5 m a 1200 Km
ajusta la escala maxima a la cual los aeropuertos aparecen en la pantalla. Los Aeropuertos
Large son aquellos con una pista mas larga de 2600 mts. Aeropuertos medium son
aquellos con una pista mas larga de 1600 mts o con torre de control.

Runway Numbers - Texto Off, Pequefio ,Mediano y Grande : Controla el el tamario
en la pantalla del identificador de los numeros de pista. Zoom Auto, Off 5 m a 1200 Km
ajusta la escala maxima a la cual los nimeros de las pistas aparecen en la pantalla.

Runway Extensions - Zoom Auto, Off 5 m a 1200 Km ajusta la escala maxima a la
cual las extensiones de las pistas aparecen en la pantalla.

Pestafia "Avtn Nav" / (Ayudas a la Aviacién)

Vor/NDB/Interseccion - Texto Off, Pequefio, Mediano y Grande; controla el tamafio
en pantalla de la eticiueta de identificacion. Zoom Auto, Off 5 m a 1200 Km ajusta la
escala maxima a la cual estos {tems del mapa aparecen en la pantalla.

Pestaiia "Ctrl"

Clase B, CTA/Clase C/TMA/Towers, Zona Control -Zoom Auto, Off 5 m a 1200
Km ajusta la escala maxima a la cual los espadios aereos Clase B, Clase C o TMA y torres
y Zonas de Control (Clase D) aparecen en la pantalla.

Pestaiia "SUA"

Restrictred Areas/MOAs/Mode C Velos/Other SUAs - Zoom Auto, Off 5 m a 1200
Km ajusta la escala maxima a la cual los espacios aéreos Clase B, Clase C o TMA y tomres
y Zonas de Control (Clase D) aparecen en la pantalla.



Pestafia "Marino"
Services/Facilities,Spot Soundings,Est. de Marea, Colores de Noche - Controla
el tamafo del texto y la escala del Zoom de los items nauticos del Mapa.

Texto - Off, Pequefio, Mediano, Grande: Controlan el tamafio en pantalla del
Nombre.

Zoom - Auto,5 m a 1200 Km ajusta la escala méaxima a la cual las funciones
del mapa aparecen en la pantalla. Algunos tipos de datos solo son mostrados
a ciertas escalas de Zoom.

Pestafia "Mrn Nav" (Ayudas a la Navegacién Nauticas)

Config. Simbo - Controla que conjunto de simbolos usar:
- Auto : Los Mapas BlueChart son dibujados usando simbolos similares a los
usados en los estandart NOAA/NIMA. Los mapas BlueChart no son dibujados
usando los simbolos tradicionales GARMIN.

- Garmin: Todos los mapas son dibujados usando los simbolos tradicionales
GARMIN.

- NOAA: Todos los mapas son dibujados usando un conjunto de simbolos similar
a NOAA/NIMA,

- Internacional: Todos los mapas son dibujados usando un conjunto de simbolos
similar al conjunto de simbolos IALA.

Tamaiio de los Simbolos - Pequefio, Mediano y Grande: Controla el tamafio de los
simbolos.

Sectores de | - Off, Auto, Act:

Pestafia "Ciudad”
Ciudad Grande, Media, Pequefia, Pueblo Pequefio - Controla el tamano del texto
y la escala del Zoom de las ciudades.
Textt()) - Off, Pequenio, Mediano, Grande: Controla el tamafio en pantalla del
Nombre.

Zoom - Auto,5 m a 1200 Km ajusta la escala méaxima a la cual las funciones
del mapa aparecen en la pantalla. Algunos tipos de datos solo son mostrados
a clertas escalas de Zoom.

Operaciones Basicas

PAGINA MAPA
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Pestana Carreteras:

Autopista, Carretera Local, Local Road Name (Nombre de la Carretera Local),

Ferracarril - Controla el tamaiio del texto y la escala del zoom de las carreteras.
Textb~ Off, Pequefio, Mediano, Grande: Controla el tamafio en pantalla del
Nombre.

Zoom - Auto,5 m a 1200 Km ajusta la escala maxima a la cual las carreteras
del mapa aparecen en la pantalla. Algunos tipos de datos solo son mostrados
a ciertas escalas de Zoom.

Pestaiia Puntos
POIs, Geo , Exit - Controla el tamafio del texto y las escala del Zoom de puntos tales
como salidas o Puntos de Interés.
Textb- Off, Pequefio, Mediano, Grande: Controla el tamafio en pantalla del
Nombre.

Zoom - Auto,5 m a 1200 Km ajusta la escala maxima a la cual los puntos del
mapa aparecen en la pantalla. Algunos tipos de datos solo son mostrados a
ciertas escalas de Zoom.

Pestaiia "Area"
Rio/Lago, Pargue, Otros, Metro - Controla el tamafio del texto y la escala del zoom
de areas como rios.
rl\l’\v_-)-rtb- Off, Pequeno, Mediano, Grande: Controla el tamafio en pantalla del
ombre.

Zoom - Auto,5 m a 1200 Km ajusta la escala médxima a la cual las areas del
mapa aparecen en la pantalla. Algunos tipos de datos solo son mostrados a
ciertas escalas de Zoom.

Pestafia "Topo” .
Major Contour, Inter Contour, Minor Contour, Land Cover - Controla el tamafio
del texto y la escala del zoom de los contornos topograficos.

Text - Off, Pequefio, Mediano, Grande: Controla el tamafio en pantalla del
Nombre.

Zoom - Auto,5 m a 1200 Km aﬂ'usta la escala maxima a la cual los contornos
del mapa aparecen en la pantalla. Algunos tipos de datos solo son mostrados
a ciertas escalas de Zoom.
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Usando la Pagina Terreno

La pagina Terreno esta solo
disponible en modo aviacidn y propordona
una vista desde arriba de tu vuelo y del
terreno sobre el que estas volando. Si
estas volando demasiado bajo, la pagina
Terreno te avisa mostrando la informacion
topogréfica en amarillo y rojo sombreado
Las areas amarillas son las que estdn a
menos de 1000 pies por debajo tuyo
mientras que las areas rojas estan a solo
100 pies por debajo tuyo. (Puedes ajustar
estas distancias). Deberas ajustar la altitud
si la Fagina Terreno muestra areas =
amaril asg rojas. Pagina Avisos del Terreno

i estas en otra pagina del Mostrada en la pagina Panel

GPSMAP 296, se mostrara una ventana
de aviso en la esquina inferior izquierda para avisarte de la situacion. Este aviso aparecera
en cualquier pagina de la unidad. Pagina Terreno

En circustancias de vuelo normal

Pagina Terreno
ALTITUDE

Men de Opciones de la Pagina Terreno

Se accede al ment de opciones de la pagina terreno pulsando Menl mientras
estas en la pagina terreno. Las siguientes opciones estan disponibles en el menu:

Filtro - Intercambia entre mostrar detalles del mapa o simplemente perfiles
de mapa para una mas facil visualizacion

Disable Alerts - Activa/Desactiva alertas audibles.

Setup Terrain - Te permite ajustar la "Caucion Elevacion" (Altura Peligrosa)
e introducir un "Loock Ahead Time" (Tiempo de estancia). También puedes configurar
los niveles de sensitividad ("Low", "Medium” o "High") para aletas de terreno, Alertas
de Obstéculos y ratios de descenso.

Configurar el disefio de la pagina - Te permite mostrar la pantalla completa,

poner muchos campos de datos o mostrar una pequefia zona de datos. N )

Menu de Opciones de la Pagina Terreno

Cambiar Campos de datos - Te permite especificar el tipo de datos mostrados

en cada campo de datos de la pagina. Consulte el Apéndice para una lista completa de
todos los campos de datos usados en el GPSMAP 296.
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Menu de Opciones de la Pagina Panel
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Introduccién a la Pagina Panel

La pagina Panel muestra los datos en un formato grafico, similar a un panel
de instrumentos. Tenga en cuenta las diferencias entre esta pagina y tus instrumentos
mecanicos, ya que el panel mecanico utiliza sensores que proporcionan una informacion
diferente a la adquirida usando GPS. La pa?ma panel también incorpora un HSI grafico,
pero esta rodeado por indicadores adicionales (ordenados en la direccion de las manillas
del reloj desde la parte superior izquierda), para velocidad sobre tierra, distancia al
préximo waypoint, altitud, altitud digital, velocidad vertical, tiempo al préximo waypoint,
ratio de giro y velocidad sobre tierra digital.

La pagina panel aparece solo cuando el GPSMAP 296 esta en modo aviacion.
El HSI grafico dibuja el rumbo deseado al waypoint de destino (o al préximo waypoint
de la ruta), el tramo recorrido, el error fuera de rumbo y una indicacion HACIA/DESDE.
El compas giratorio indica el tramo recorrido en la parte superior de la pagina. El puntero
de curso deseado y la agu ja de desviacién de rumbo indican el rumbo deseado v si estas
dentro de el. Un indicador de error te proporciona informacién para guiarte a regresar
al curso deseado.

La escala de desviacién de curso aparece debajo de la agu]|a de desviacion de
rumbo. Si te mueves fuera de curso, la aguja te indica lo lejos del rumbo que estas,
derecha o izquierda basado en su situacion a lo largo de la escala de desviacion del
curso. Para regresar al rumbo y centrar la aguja, simplemente gire hacia la aguja. La
escala de desviacion de curso es ajustable desde 0.25,1.25 o 5.0 (Millas Nauticas/Millas
Imperiales/Kildmetros). El ajuste por defecto es de 1,25 que representa la distancia
desde el centro del CDI a los limites derecho o izquierdo.



Menti de Opciones de la Pagina Panel

Puedes personalizar la Pagina Panel segun tus necesidades. También puedes
llevar a cabo operaciones como ajustar un OBde sequirlo, ajustar un indicador de error,
conectar el VNAV (Navegacidn Vertical) indicador, capturar el perfil VNAV, y ajustar la
escala CDI (Indicador Desviacion de Curso). Todas estas operaciones son llevadas a
cabo a través del Meni de Opciones de la Pagina Panel.

Para Mostrar el Men( de Opciones de la Pagina Panel:
1. Pulse PAGE repetidamente hasta que aparezca la pagina Panel.
2. Pulse Menul
Cuando Navegas por una ruta, las siguientes opciones estan disponibles:

Configurar el Disefio de la Pagina - Te permite configurar el disefio de la pagina,
tal como el tamafio del texto y el numero de campos de datos.

Configurar OBS y Mantener - Te permite definir manualmente el curso a tu waypoint
de destino . Cuando esta seleccionado, el GPSMAP 296 usa los ajustes del OBS para
mostrarnos el camino con la aguja de desviacién de rumbo y el puntero al curso deseado.

Nota : Cuando usas el una ruta en el GPSMAP 296 , "Configurar OBS y Mantener”
previene a la unidad de la secuencia automatica al proximo waypoint de la
ruta. Para mantener el curso OBS y retener la secuencia automatica, también
debes seleccionar la opcion "Release Hold".

Configurar el Indicador de errores - Te permite definir el uso del indicador de
errores, que aparece como un indicador violeta a lo largo del compas giratorio. También
puedes desactivarlo aqui. Por defecto, el indicador de errores muestra el rumbo (BRG)
al waypoint, pero también puede mostrar el curso a seguiréCTS o ser "Usuario
Seleccionado”. Esta ultima opcidn nos permite marcar un rumbo de referencia en el HSI
?raﬁco. Esto proporciona una sefial visual de un rumbo importante para uso actual o
uturo.

Indicador VNAV activado/Desactivado - Permite conectar/desconectar el indicador
de navegacidn vertical (Linea horizontal en el HSI grafico. (Vea la seccion "Pestana
VNAV" para mas informacién sobre navegacion Vertical.)

Paginas Principales
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Menu de Opciones de la Pagina Panel
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Capturar perfil VNAV - Centra / re-centra el indicador VNAV en el HSI grafico. Para
utilizar esta funcion, debe ser usado un "Go to" o una ruta y debe ser introducido un
perfil de navegacion vertical valido en la pagina de configuracién de navegacion Vertical.
(Vea la seccion "Pestafia VNAV" para mas informacion sobre navegacién vertical).

Cancelar Captura - Vuelve el indicador VNAV a la configuracién introducida originalmente
en la pagina de configuracién de navegacion vertical. (Vea la seccién "Pestaria VNAV"
para mas informacion sobre navegacion vertical).

Configurar escala CDI- Configura los limites de la escala y aguja de la derivacién de
curso. El ajuste por defecto es 1,25 (Millas Nauticas, Millas Imperiales, Kilémetros) pero
también puede ser configuradas a 0.25 o 5. El ajuste actual esta siempre mostrado en
la esquina inferior derecha del HSI grafico ( En las paginas HSI y Panel).

Para Configurar el disefio de la pagina:

1. Use las TECLAS DEL CURSOR para seleccionar la opcién "Configurar el
disefio de la pagina" y pulse ENTER/MARK.

2. use las teclas de cursor para seleccionar el disefio deseado y pulse
ENTER/MARK. puede seleccionar qlue la pagina panel muestre un gran
compas con campos de datos. consulte la seccién "pagina compds” para mas
informacion si selecciona este tipo de disefio.

Para ajustar manualmente un curso a un waypoint de destino:

1. Seleccione la Opcion "Configurar OBS y mantener” y pulse ENTER/MARK.
Un campo de datos OBS aparecerd en la pantalla. (Tenga en cuenta que debes
de tener un waypoint de destino seleccionado usando un "Go to" 0 una ruta.)

2. Seleccione el curso OBS deseado usando las teclas Izquierda y derecha en
las tedas del cursor y pulse ENTER/MARK. La aguja indicadora de desviacién
de rumbo y el puntero al curso deseado proporcionaran una indicacién al curso
deseado.

Para liberar el waypoint y volver a la secuencias automatica de waypoints de
ruta, Pulse MENU. Seleccione la opcién "Soltar" y pulse ENTER/MARK.

Para cancelar el Curso OBS y poner a cero el curso directo al waypoint, pulse
la tecla DIRECTO A, seleccione "Cancelar Navegacién” y pulse ENTER/MARK para
reactivar la ruta.



Para configurar un Indicador de Errores:

1. Con la pagina Panel en pantalla, pulse MENU para mostrar el Men( de Opciones de
la pagina Panel

2.- Use [as teclas del cursor para seleccionar "Configurar indicador de Errores" y pulse
ENTER/MARK.

3. Seleccione la opcidn "Usuario seleccionado" y pulse ENTER/MARK. Aparecera una
ventana en el centro del HSI mostrando el ajuste actual del indicador de errores.

4. Seleccione la referencia de rumbo deseada pulsando las teclas del cursor derecha o
Izcluierda y pulse ENTER/MARK. El indicador de rumbos permanece fijo en el rumbo
seleccionado hasta que un nuevo rumbo de error sea seleccionado.
Para Cambiar la Escala CDI:

1. Con la pagina Panel en pantalla, pulse MENU para mostrar el Men( de Opciones de
la pagina Panel

2.~ Use las teclas del cursor para seleccionar la opcién "Configurar Escala CDI" y pulse
lIENTEF?JF MAR)I(. Aparecera una ventana en el centro del HSI, mostrando los ajustes de
a escala actual.

3. Use las teclas del cursor para seleccionar la escala deseada y pulse ENTER/MARK.

EBJICO las tecla de zoom in y out pueden ser usadas para ajustar la escala

Paginas Principales
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Usando la Pagina Compas

La pagina Compas reemplaza a la pagina Panel cuando estas en modo nautico
0 en modo automdvil. Por defecto esta activa en el medo Nautico, pero esta desconectada
en modo Automovil. Durante la navegacién activa, la pagina compds te gufa a tu destino
mediante una presentacion de un campo numérico digital asi como mediante un compés
grafico con aguja.

Para mostrar la pagina Compas en modo Automévil:

1.- Mientras estas en modo Automévil, pulsa Men( dos veces para mostrar el
Menu Principal.

2.- Use las teclas del cursor para seleccionar la Pestafia Pantalla.

3.- Seleccione el campo Pagina Compds y pulse ENTER/MARK. Seleccione
"ON"y pulse ENTER/MARK.

La mitad de la pagina incorpora un compds circular que muestra tu curso sobre
la tierra (track) mientras te vas moviendo. Tu curso actual sobre tierra es indicado en
la parte superior del compds. La direccién al destino relativa al curso sobre tierra esta
indicada por un puntero en la mitad del compds, vy el error de rumbo esta indicado en
la parte exterior del circulo (Nota : El error de rumbo es una funcidn exclusiva del modo
ndutico). El compas y el indicador de rumbo trabajan independientemente para mostrar
la direccién de tu movimiento y la direccién hadia tu destino. Por ello, si la flecha apunta
hacia arriba, vas directamente Ztacia el waypoint. Si la flecha apunta en cualquier direccién
que no sea hacia arriba, gira hasta que Ia flecha apunte arriba y entonces continua en
esta direccion.

NOTA: Debes estar en movimiento para que el compés se actualice
y muestre tu direccién.

El lado derecho del compas muestra campos de datos seleccionables por el

usuario, que muestran informacién atil durante la navegacién activa. Para las definiciones
de los campos de datos consulte el apéndice.
Durante la navegacién activa en modo automavil, la pagina compas muestra informacion
sobre navegacion en la parte superior de la pantalla, tal como hacia que direccién
debemos realizar nuestro préximo giro. En Mocfg)aAutomévil, por defecto los campos de
datos son mas grandes que en modo nautico.



Menti de Opciones de la Pagina Compas:

El mena de ofpciones de la paginas Compds te permite configurar la pagina
compdas sequn tus preferencias en modo nautico o en modo automdvil. Al igual que la
pagina mapa, la pagina compas incorpora campos de datos seleccionables por el usuario
en la parte superior derecha de la pantalla. Cada campo de datos puede ser configurado
para mostrar cualquiera de las varias opcién de datos, y la ventana de datos puede ser
configurada para cambiar el tamafio actual de los datos mostrados.

Para mostrar el men( de opciones de la pagina Compas:
1. Pulse PAGE repetidamente hasta que la pagina compas sea mostrada.
2.- Pulse Men(
Para seleccionar una opcién de men(:
1.- Use las teclas del cursor para seleccionar la opcion.
2.- Pulse ENTER/MARK.

Las opciones disponibles en la pagina de opciones de la pagina compds son
las siguientes:

Show Course Pointer/Show Compas - (Solo en modo Nautico) muestra el
puntero de rumbo, que muestra los lejos que estas de tu rumbo deseado y como volver
para estar en el rumbo adecuado. Esto funciona como un CDI. (Indicador desviacion
del curso)

Mostrar/Ocultar indicador de errores - (Solo en modo Nautico) intercambia
entre mostrar y esconder el indicador de errores de rumbo (la pequenia marca dorada
en el segmento del compas).

Configurar el disefio de la pagina - Te permite elegir el tamafio del texto
y el numero de campos de datos

Cambiar campos de datos - Te permite espedficar el tipo de datos mostrados
en cada campo de datos de la pagina. Para una lista de todas opciones, consulte el
apéndice.

Paginas Principales

Pagina Compas en modos
Nautico y Automovil

Show Course Pointer
Hide Bug Indicator

Change Data Fields

Menu de Opciones de la Pagina Comas
(Modo Nautico)

Pagina Compas (Modo Nautico)
Mostrando el Puntero de rumbo
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Vista previa de |la Pagina Autopista
La pagina autopista solo esta disponible en modos Nauticos o en modo Automévil,

Si ha sido activado un "Goto , ruta o TrackBack, Iaéaa]cjina de Autopistas
proporciona una guia grafica hasta el destino. El lado derecho de a pagina Autopista
incorpora campos de datos seleccionables por el usuario que muestran informacién Gtil
a la navegacion. En la parte superior de la pagina se muestra un compés que muestra
tu rumbo actual mediante una barra violeta, y una barra vertical roja indica el rumbo
hacia tu destino. Para mantener el rumbo, gire hacia al indicador vertical rojo (o flechas)
hasta que coincidan con la barra violeta en la mitad. La seccién inferior de la pantalla
proporciona indicacién visual al waypoint sobre una "Autopista” grafica. La linea de
central inferior de la Autopista representa la linea de track deseado.

Para Mostrar/Ocultar la pagina Autopista:
1.- Pulse men dos veces para ver el men( Principal,
2.- Use las teclas del cursor para seleccionar la pestafia Pantalla
3.- Seleccione el Campo Higway Page y pulse ENTER/MARK
4.- Selecciones "Off" para ocultar 0 "Act para activar y pulse ENTER/MARK.
Usando la Pagina Autopista

Cuando te dirijas a tu destino, la perspectiva de la Carretera se mueve para
indicar tu progreso hacia el destino y en que direccién tu deberias de girar para seguir
el rumbo. Si estas navegando una ruta, la pagina Autopista muestra cada waypoint de
la ruta en secuencia conectados por una "Carretera" negra con una linea en blanco ba{o
la mitad, que es la linea de track deseada. Los waypoints préximos que no estan en la
ruta activa también pueden ser mostrados. La escala de la perspectiva de la Autopista
puede ser ampliada o reducida haciendo Zoom, para mostrar una vista mas grande o
pequeria de la autopista. Estan disponibles cinco ajustes, del 1x hasta el 16x, con un
ajuste por defecto de 8x.



Para cambiar la escala en la pagina Autopista
- Pulse IN para acercar
- Pulse OUT para Alejar

Meni de Opciones de la Pagina Autopista

El mend de opciones de la pagina Autopista te permite definir los campos de
datos y seleccionar que waypoints son mostrados en la pantalla. La ventana de datos,
situada en la parte superior de la pagina puede ser alterada, permitiendote definir los
campos de datos. Los campos de datos situados a lo largo de la parte derecha de la
pantalla pueden ser cambiados para mostrar campos de datos adicionales y cambiar el
tamario actual de los datos mostrados.
Para mostrar el meni de opciones de la pagina Autopista:

1. Pulse PAGE repetidamente hasta que la Pagina Autopista sea mostrada

2.- Pulse MENU

Para selecciona una opci6n del mend
1. Use las TECLAS DEL CURSOR para selecciona la opcién deseada.
2. Pulse ENTER/MARK.
Las siguientes opdones estan disponibles desde el mend de la pagina Autopista:

Configurar el disefio de la pagina - Te permite elegir el tamafio del texto
y el numero de campos de datos

Cambiar los campos de datos - Te permite especificar el tipo de datos
mostrados en cada campo de datos. Esta opcidn esta disponible en muchas de las
pagina. Vea el Apéndice para un listado de los campos de datos.

Set Up Higway (Configuracién Autopista) - Muestra un ment de opciones
con dos pestafias: Linea y Waypoints. Cada pestana tiene los ajustes Act/of
(Activar/Desactivar) para cada opcion.

Paginas Principales

Pagina Autopista en Modos
Nautico y Automovil

Chango Dato Foks
... Set Up Highuay
| (™ for Main Meru

Menu de Opciones de la Pagina Autopista
(Modo Nautico)

Configuracion Autopista
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Paginas PrinCipaIes Pagina de la Ruta activa

Si has activado una ruta estando en modo Aviacion o Nautico, la pagina de la
ruta activa muestra cada punto (waypoint o funciones de mapa) de la ruta activa, con
. ’ el punto del nombre, rumbo, distancia y otros varios campos de informacién. El punto
Pagina de la ruta activa actual de destino, el punto activo es marcado con un icono "Flecha”, Cuando navegues
por una ruta, la lista se actualiza automaticamente para indicar el préximo punto activo.
La pagina de la ruta activa y las paginas de revision de rutas comparten muchas de las
funciones y opciones.

Menu de opciones de la pagina de la ruta Activa
Las siguientes opciones de ruta estdn disponibles pulsando Menl en la pagina
de la ruta activa:
Activar/desactivar - Activa/Detiene la navegacion por la ruta
Editar en el mapa - Te permite editar la ruta sobre el mapa

Anadir waypoint - Inserta un waypoint (0 punto desde el menu Buscar) a
continuacién del waypoint seleccionado o afadir un punto{s) al final de la ruta.

Eliminar Waypoint - Elimina el waypoint seleccionado de la ruta

Invertir - Cambia el orden de la ruta

Selecciona Aproximacién (Solo aviaddn) te permite seleccionar un segmento
del rumbo final de una aproximacién publicada, reemplazando el aeropuerto
de destino final con la secuencia de waypoints para la aproximacion seleccionada.
Las aproximaciones solo proporcionan el segmento del curso final , normalmente
la posicién de aproximacion final (FAF) para alcanzar el (MAP) y esta basado
en los localizadores GPS,RNAV,VOR,NDB o ILS. Todas las secuencias de
aproximacion son voladas como una secuencia de waypoints en una ruta. Para
seleccionar una aproximacién y afiadir los waypoints a la ruta, el destino final
en el "go to" o ruta debe de ser un aeropuerto con una aproximacién publicada.

Plan de trayecto - Te permite introducir informacién sobre tu ruta. En modo
Aviacion esta opcion es "Configurar velocidad y combustible” mientras que en
Modo Nautico y Automdvil es Plan de trayecto.

Pagina de la ruta activa (Modo Aviacion)
Menu de Opciones
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Pagina de la Ruta Actual

Siempre que haya activado una ruta en el GPSMAP 296, en modo Automdvil,
la Pagina de la Ruta Activa muestra cada giro de la ruta activa, con la distancia al giro,
el nombre de la calle y el tiempo estimado para llegar y hora de llegada. Cuando navegues
por una ruta, la lista de giros se actualiza automaticamente para indicar el préximo giro
en la parte superior de la lista.

Puede desplazarse a través de la lista moviendo la barra de desplazamiento
hacia arriba o abajo. Seleccione cualquiera de los giros de la lista y pulse ENTER/MARK
para ver la pagina de préximo giro de este giro. La ruta actual y la pagina de proximo
giro muestran informaadn similar, solo que en una forma diferente. La pagina del préximo
giro muestra el préximo giro sobre una mapa.

Para detalles adicionales sobre la Pagina de la ruta activa, vea la seccién
"Usando Rutas" del capitulo "Operaciones Bésicas".

Guardar la ruta actual

Puedes guardar la ruta actual desde la pagina de la ruta actual. Pulse Menu
para guardar la ruta. Pulse ENTER/MARK cuando este seleccionado "Guardar la ruta.
Tu ruta es quardada automaticamente, usando el punto de comienzo y final como el
nombre de la ruta. Seleccione "Ok" y pulse ENTER/MARK para confirmar.”

Paginas Principales
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Paginas Principales
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Comprendiendo |la pagina de datos de posicion

La Pagina de datos de Posicion proporciona una referencia rapida para obtener
los datos que quieras mostrar mientras navegas por una ruta en Modo Aviacién y en
modo Nautico. La pagina muestra por defecto un compds de tira, las coordenadas
actuales de Latitud y Longitud, la hora y fecha actuales, el lugar desde el que estas
viajando, y ocho campos de datos seleccionables por el usuario. La tira de compas es
mostrado en la parte superior de la pantalla y muestra tu rumbo actual, junto con una
barra roja vertical que indica el rumbo hacia tu curso. Para estar en curso, gira hacia
la barra vgrtical violeta (o flechas) hasta que la linea se sobreponga con la Tinea roja
en la mitad.

Menu de opciones de la Pagina de datos de Posicién ;
Las siguientes opciones estan disponibles desde la Pagina de datos de Posicién:

Configurar el disefio de la pagina - Te permite elegir el disefio y el numero de
campos de datos

Cambiar campos de datos - Te permite especificar el tipo de datos mostrados en
gada campo de datos mostrados. Ver el apéndice para un listado de los campos de
atos.

Cambiar tipo mas préximo - Te permite especificar el tipo de item que serd usado
como el item mas cercano. Las elecciones difieren segin el modo de uso que estas
utilizando actualmente. Como se muestra en la imagen de la izquierda, "Aeropuerto”
esta seleccionado como el "Tipo mas cercano” y el aeropuerto de Romona (KRNM) es
el aeropuerto mas cercano a la posicién actual.

Resetar trayecto - Borra la informacién del trayecto, excepto la maxima velocidad y
el cuentakilometros.

Resetear velocidad Maxima - Borra la mdxima velocidad

Resetear Cuenta Kilémetros - Borra el total de la distancia recorrida desde que el
cuentakilémetros fue reseteado.

Resetear todo- Borra toda la informacion del trayecto incluyendo la méxima velocidad
y cuentakilometros.



Entendiendo la Pagina Computador de Viaje

La pagina Computador de Viajes proporciona una rapida referen[%igcglra obtener
los importantes datos que quieres ver mientras navegas por una ruta en automovil.
Indica tu velocidad actual y algunas estadisticas sobre tu viaje, tales como el rumbo,
velocidad media y tiempo de movimiento.

Es importante resetear el computador de viaje antes de comenzar el viajes.
Si haces frecuentes paradas, deje el GPSMAP 296 alimentado para poder recibir satelites.
Esto permite a la unidad medir con precision el tiempo pasado durante el viaje.

Pagina Men( de opciones del Computador de viaje

Las siguientes opciones estan disponibles desde la pagina Computador de viaje.
Algunas opciones estdn solo disponibles si has cambiado el disefio de la pagina. A la
derecha puede verse la pagina por defecto.

Configurar el disefio de la pagina - Te permite elegir el disefio y el numero
de campos de &tos Puedes cambiar el disefio de la pagina al disefio de la Pagina datos
de posicién mientras estas en modo Automovil. Esto proporcionara mas informacion
detallada de tu viaje. También puedes cambiar los campos de datos de la pagina de
Datos de posicidn para tener mas provecho mientras estas en modo automovil. Para

mas informacion sobre el disefio de la Pagina de datos de Posicion, vea la pagina anterior

Cambiar tipo mas cercanos - Te permite especificar el tipo de items a ser
usado como préximo ftem: Automatico, Interseccién, Ciudad o Waypoint.
Resetear trayecto - Borra la informacion del trayecto, excepto la maxima velocidad y
el cuentakilémetros.

Resetear velocidad Méaxima - Borra la maxima velocidad

Resetear Cuenta Kilémetros - Borra el total de la distancia recorrida desde
que el cuentakildmetros fue reseteado.

Resetear todo- Borra toda la informacién del trayecto incluyendo la maxima
velocidad y cuentakilometros.

Menu Principal
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Usando el Mend Principal

El men principal proporciona acceso a los mens de configuracién de waypoints,
sistema , navegacién e interface. Las paginas principales del menu listadas abajo, son
mostradas en profundidad en las siguientes paginas.

Para acceder y usar el men principal:
1- Pulse Menu dos veces. El menu principal esta dividido en categorias por
funcidn, tal como GPS y Ruta.

2. Mueva las teclas del cursor Arriba y Abajo para seleccionar la pestaiia que
quieras visitar. La informacion de la pestafa seleccionada aparecerd
automaticamente. Pulse a la Derecha en las teclas del cursor y entonces se
movera ARRIBA O ABAJO, para seleccionar items individuales en esta pagina.

3. Pulse MENU para mas opciones de Men( o ENTER para hacer cambios en
los items seleccionados. Pulse Izquierda con las teclas del cursor para regresar
a la lista de pestaias del mend. Pulse QUIT para salir del menu principal.

GPS - Muestra el estado de los satélites, precisién e informacion diferencial
Vuelos - Muestra un registro de los vuelos que has realizado usando el GPSMAP 296
Ruta - Te permite crear, editar, activar o borrar rutas.

Puntos - Te permite crear, editar o borrar waypoints y waypoints de proximidad.
Track - Te permite salvar los tracks de la ruta activa, editar tracks almacenados y
navegar un trackBack.

Avién - Te permite introducir informacion personalizada sobre tu avion, peso y balance.
E6B - Calcula el viento, la densidad y la velocidad verdadera basada en la informacion
que introduzcas.

Alarmas - Configura las alarmas de espacios Aéreos, Navegacion, sistema y las funciones
de sonar.

Celeste - Muestra informacion de mareas, informacion del sol y la luna e informacién
de caza y pesca.

Mensaje - Muestra y filtra mensajes del sistema, tales como "Perdida Recepcién de
Satélites”

Pantalla - Ajusta varios aspectos de la pantalla, tales como tiempo de retroiluminacion
e intensidad

Sondeo - Ajusta el nivel de volumen, idioma de la voz, tonos de aviso, \/c\JltldOS“
Setup - Proporciona varias pestafas para la configuracién del GPSMAP 296 y adaptarlo
a tus necesidades.



Usando la Pestaia GPS

La pestafia GPS proporciona una referencia visual de la adquisicion de satélites,
estado del receptor y precision. La informacion de estado muestra que esta haciendo
el receptor en cualquier momento. La vista del cielo y las barras de fuerza de la sefal
dan una informacién de que satélites son visibles al receptor y cuales son sequidos. La
fuerza de la sefias es mostrada en una barra grafica de cada satélite, con el numero
de satélite abajo. Cuando el receptor recibe la sefial de un satélite, una barra de fuerza
de la sefial aparece para cada uno de los satélites a la vista, con el numero de satélite
debajo de cada barra.

El progreso de la adquisicién de los satélites es mostrado en tres etapas:

- No hay sefial : El receptor esta buscando los satélites indicados

aBarra de sefal Blanca : El receptor ha encontrado el satélite y esta recogiendo
atos

- Barra de senal Verde : El receptor ha recogido los datos necesarios y los
satélites estan preparados para ser usados.

Tan pronto como el GPSMAP 296 ha recogido los datos necesarios de los
mejores satélites a la vista para calcular una posicién, el campo estado muestra el
estado. La unidad entonces actualiza la posicion, fecha y hora.

Puedes usar la vista del cielo para ayudar a determinar si cualquier satélite ha
enviado datos y cuando has obtenido una posicion (Indicada por "2D" , "2D Diferencial”,
"3D" 0 "3D" Diferencial" en el campo de estado.)

La vista del cielo muestra a "Vista de pajaro” la posicion de cada satélite relativa
a la ultima posicién conocida. El circulo externo representa el horizonte (Norte Arriba),
el circulo interior 45° sobre el horizonte, y el punto central una Eiosicidn directamente
sobre nuestras cabezas. También puedes ajustar la vista del cielo a una configuracion
"Track Up" provocando que la vista del cielo se alinee al rumbo de tu track.

La pestaiia GPS también muestra la fecha actual y la hora en la parte inferior
de la pagina. Un indicador de alimentacién muestra el nivel de la bateria (=c#=m;),
muestra cuando la unidad esta cargando (=FE0 )y cuando esta conectado a
una alimentacion externa (== ). '
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Estado del receptor

El campo de estado del receptor, situado en el campo superior de la pantalla,

muestra una de las siguientes condiciones:

- Buscando en el cielo: El receptor esta buscando cualquier satélite.

- Autolocate: El receptor esta buscando cualquier satélite cuyo almanaque ha
sido recogido. Este proceso puede tardar hasta cinco minutos.

- Adquiriendo Satélites : El receptor esta buscando y recogiendo datos desde
satélites visibles en su ultima posicién conocida o inidalizada, pero todavia no
ha recogido los suficientes datos para calcular una posicidn.

- 2D GPS Localizacion : Al menos tres satélites con buena geometria han sido
adquiridos y ha sido calculado una posicién fija (Latitud y Longitud). Aparecerd
un mensaje "2D Diferendal" cuando estés recibiendo correcciones DGPS en
modo 2D y se mostrara una "D" en las barras de fuerza de la sefal que sean
corregidas.

- 3D GPS Localizacion : Al menos cuatro satélites con buena geometria han
sido adquiridos y tu posicién esta siendo calculada en Latitud, Longitud y altitud.
Aparecera un mensaje "3D Diferencial” cuando estés recibiendo correcciones
DGPS en modo 3D y se mostrara una "D" en las barras de fuerza de la senal
que sean corregidas.

- Lost Satellite Reception (Perdida recepcion Satélite): El receptor no esta
siguiendo suficientes satelites para una posicién 2D o 3D.

- Receptor Not Usable (No se puede usar el Receptor). El receptor esta inutilizado,
posiblemente debido a interferencias o condiciones anormales de los satélites.
Apague y encienda la unidad.

- Simulando GPS: El receptor esta en modo simulador.

- GPS Off: El receptor GPS esta apagado.



Menu Principal

Campo Diferencial
El estado del receptor diferencial es indicado en la parte inferior izquierda de
la pagina y deberd de mostrar una de las siguientes condiciones:

Pestana GPS

- Ninguno : I}Iingﬁn receptor diferencial opcional esta conectado o activado
en la pestafia Com (Menu Principal/Setup) o WAAS esta desconectado.

-vBusg.ando WAAS: Waas esta activado y el receptor esta buscando la sefial
WAAS,

- Usando WAAS: La capacidad WAAS esta conectada y la unidad esta recibiendo
correcciones WAAS,

- Check Beacon Wiring: El ajuste DGPS esta Activado en la pestafia Comm pero
no se detecta ninglin aparato DGPS.

- No Beacon Signal: El receptor DGPS esta conectado pero no transmite datos
RTCM al GPS.

- Turning Beacon: El receptor esta sintonizando manualmente la frecuencia
DGPS

- Usando diferencial : La unidad esta recibiendo correcciones DGPS.

- Scaninig for Beacon: El receptor DGPS esta escaneando las frecuencias
disponibles.

Men( de Opciones de la Pestafia GPS
Cuando la pestaiia GPS esta abierta, pulse la tecla MENU para abrir el Menu
de Opciones de la pestaiia GPS

Iniciar/Detener simulador- activa y desactiva el modo simulador que es
particularmente atil cuando aprendes como usar la unidad.

WAAS Activado/Desactivado - Activa la capacidad WAAS. Consulte el
apendice para mas informacion acerca de WAAS

Track/North up Skyview - Orienta la vista del dielo escogiendo entre Norte
Arriba o Track arriba

Menu de Opciones Pestafia GPS

Nueva Altura - Te permite introducir manualmente tu altitud.

Nueva Localizacién - Te permite introducir una nueva posicién automdticamente
o usando el mapa. 85
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Usando la Pestaia Vuelos

La pestafia vuelos muestra una lista de todos los vuelos almacenados, incluyendo
fecha, ruta de vuelo y iempo de vuelo.

El GPSMAP 296 almacena hasta 50 vuelos grabados. Las entradas en la lista
son creadas automdaticamente para cada vuelo (pero solo en modo Aviacién). La grabacion
comienza cuando tu velocidad excede de los 30 nudos y obtienes 500 pies de altitud.
La informacién de "Ruta de Vuelo" usa los aeropuertos mas cercanos como el aeropuerto
de partida. El aeropuerto de destino es continuamente actualizado segun progrese tu
vuelo. Si la velocidad sobre el (selo es inferior a los 30 nudos, el vuelo es salvado y una
nueva entrada serd almacenada cuando abandones el aeropuerto. (Touch - and - go o
breves paradas de menos de 10 minutos deberan de anadirse al registro de vuelo actual,
en ved de comenzar una nueva entrada). Seleccione cualquier item de la lista para ver
informacion de vuelo adicional.

Para ver detalles de un vuelo almacenado:
1.- Pulse Ment dos veces para abrir el menu prindpal.

2.- Seleccione "Vuelos" en el ment vertical usando las TECLAS DEL CURSOR

3.- Use las teclas del cursor para seleccionar el vuelo deseado y pulse
ENTER/MARK

4.- C;)n "Ok" seleccionado, pulse ENTER/MARK para volver a la pestana
"Vuelos"

Un Software opcional de Libros de vuelos esta disponible para simplificar el
mantenimiento de tu libro de vuelos. Para mas detalles sobre este libro de vuelos, visite
la pagina web www.garmin.com o www.aviasport.com

Ment de Opciones de la pestafia Vuelos

La pestafa vuelos del GPSMAP 296 incorpora una pagina de opciones que
proporciona acceso a funciones relativas a la pestana vuelos. Para mostrar el menu de
opciones de la pestafia Vuelos, pulse MENU (Con la pestafia de informacién de vuelos
activada). Use las TECLAS DEL CURSOR para seleccionar la opcién deseada y pulse
ENTER/MARK.

Las siguientes opciones estan disponibles:

Borrar Vuelo - Borra el vuelo seleccionado de la memoria.

Borrar Todo - Borra todos los vuelos de la memoria.



Usando la Pestaiia Rutas

Como se indico en la seccién "Usando Rutas” de este manual , la pestana rutas
muestra las rutas que has creado en tu GPS. Para una completa informacién sobre rutas,
consulte "Usando Rutas” que aparece en la seccién operaciones Basicas de este manual.

Para acceder a la pestafia Rutas del Mend Principal:
1.- Pulse Mena dos veces para abrir el menu principal.

2.- Seleccione "Ruta" desde el menu vertical de pestafias usando las TECLAS
DEL CURSOR

Men( de Opciones de la Pestana Ruta

La pestafia Ruta del ment principal muestra todas las rutas actualmente
almacenadas en memoria junto con un nombre descriptivo de cada ruta. Pulsando el
botén MENU en la pestafia ruta, apareceran las siguientes opciones:

Activar Ruta - Comienza a navegar la ruta.

Nueva Ruta - Abre una pagina de ruta en blanco para que puedas crear una nueva
ruta

Copiar ruta - Copia la ruta seleccionada

Borrar Ruta - Borra la ruta seleccionada

Borrar todo - Borra todas las rutas del GPSMAP 296

Set Up Routes - Te permite configurar la Transicién de Waypoints de la ruta. Seleccione
Auto o Manual. Cuando selecciones "Manual" mientras navegas por una ruta, puedes
cambiar al préximo waypoint cuando quieras, con solo pulsar Nav/Mob mientras estas

navegando por la ruta. Seleccione "Siguiente Waypoint de la Ruta” desde el Ment de
Navegacion y pulse ENTER/MARK.

Menu Principal
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Pestaina Puntos

La Pestana untos de las funciones del mend principal contiene dos pestanias,
"Usuario" y "Proximidad"”, que te Fermlten manejar un gran numero de waypoints rapida
y eficientemente, Para una comple informacién sobre crear, editar y borrar waypoints,
consulte la seccién "Usando Waypoints" que aparece en la seccién "Operaciones Basicas”
de este manual.

Para acceder a la pestafia Puntos del Meni Principal:
1.- Pulse Menii dos veces para abrir el menu principal.

2.- Seleccione "Puntos” desde el menu vertical de pestafias usando las teclas
del cursor

Pestaiia "Usuario”

La Pestana "Usuario” muestra una lista maestra de todos los waypoints
actualmente almacenados en memoria. Desde la lista del Usuario puedes revisar, editar,
renombrar o borrar individualmente o borrar todos los waypoints del usuario. El numero
total de waypoints almacenados y disponibles es mostrada en la parte inferior de la
pagina Usuario, con los waypoints almacenados ordenados en orden alfabético/Numérico.

Pestana Proximidad

La pestafia proximidad de la pestafia Puntos te permite definir un circulo de
alarma alrededor de la posicién de un waypoint. El circulo de alarma puede ser usado
para evitar barrancos, rocas o aguas restringidas. Hasta 10 waypoints pueden ser
introducidos con un radio méaximo de alarma de hasta 99,99 millas nduticas , imperiales
o kilémetros.



Introduccién a la Pestaiia Track

El GPSMAP traza el camino recorrido (track) y lo dibuja en la pagina mapa
segun vallas avanzando por el camino.

El track comienza a grabar tan pronto se obtiene una posicion. Para mejores
resultados limpie el track antes de comenzar a viajar ya que cuando la memoria track
esta llena, los nuevos puntos de track sobrescriben los mas viejos puntos de track. El
porcentaje de memoria usada por el actual track es mostrado en lo alto de la pantalla.
Después de que el track sea borrado, mostrara cero por ciento. Cuando alcance el 100%
los puntos de track mas recientes comienzan a sobrescribir los mas recientes puntos
de track (Si el modo de grabacién es Wrap). Para impedir perder puntos de track, guarde
el track cuando alcance el 99%.

Primero debes de guardar el track antes de que puedas usar la funcion "Navegar
Track”. La funcién Guardar te permite almacenar hasta 1 track.

Para acceder a la pestafia Track del Menu Principal:
1.- Pulse Men(1 dos veces para abrir el menu principal.

2.- Seleccione "Track" desde el ment vertical de pestafias usando las TECLAS
DEL CURSOR

Menu Principal
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Pestaiia "Activa” )
La pestana activa te permite guardar y borrar los track, asi como configurar
como la unidad almacena los tracks

Modo de Grabacidn - "Sustituir" Graba sobre los puntos de track mas viejos
cuando el track alcanza el 100%. "Llenar" Graba un track hasta que el track esta lleno
(100%). Off No graba puntos de track

Intervalo - "Distancia” Crea los puntos de track después de haber recorrido
una distancia especificada. "Tiempo" crea puntos de track después de que haya
transcurrido un espacio de tiempo . "Resolucidn” crea puntos de track segun la resolucién.
Cuando mas alta sea el valor de la resolucion introducida, mas puntos de track crea.

Valor - Crea los puntos de track de acuerdo al "Intervalo" y "Valor". Introduzca
una distancia, un tiempo o resolucion.

Para Borrar el Track
1.- Pulse Meni dos Veces para mostrar el Mena Principal

2- Usando las TECLAS DEL CURSOR seleccione "Track", entonces seleccione
la pestania "Activo" de la derecha.

3. Use las TECLAS DEL CURSOR para seleccionar el botén "Borrar”

4- Seleccione el campo "Ok" y pulse ENTER/MARK. Pulse QUIT para salir.
Para salvar todo el Track

1. Pulse la tecla MENU dos veces para abrir el Men( Principal.

2. Use las TECLAS DEL CURSOR para seleccionar "Track" y entonces seleccione
la pestafia "Activa".

3. Use las TECLAS DEL CURSOR para seleccionar "Guardar" y pulse
ENTER/MARK.

4. Aparecera una ventana preguntando si quiere guardar todo el track. Para
guardar todo el track, seleccione "SI" y pulse ENTER/MARK.



Menu Principal

Para salvar una parte del Track

1. Pulse la tecla MENU dos veces para abrir el Mena Principal.

2. Use las TECLAS DEL CURSOR para seleccionar la pestania Track, y entonces Pestana Track

seleccione la pestafia "Activo”
3. Use las TECLAS DEL CURSOR para selecdonar "SAVE" y pulse ENTER/MARK

4, Aparecera una ventana preguntando si quieres uardar todo el track. Para
salvar solo una porcién del track, seleccione "NO" y pulse ENTER/MARK.

5. Use las TECLAS DEL CURSOR para seleccionar un punto de inicio y pulse
ENTER/MARK. Use las TECLAS DEL CURSOR para seleccionar un punto
final y pulse ENTER/MARK.

6. Automéaticamente se abrird la pagina de revisién de Track

Para cambiar el nombre del Track, seleccione el campo nombre y pulse
ENTER/MARK, haga sus cambios y pulse ENTER/MARK otra vez.

Para Borrar el track del mapa, seleccione "Borrar” y pulse ENTER/MARK.

Para Comenzar uanrackaack, seleccione TrackBack y pulse ENTER/MARK.
Para mas informacion sobre la funcién TrackBack, consulte la seccidn "Navegando”
en el capitulo "Operaciones Bésicas" de este manual.

Para ver el track sobre el mapa, seleccione "Mapa" y pulse ENTER/MARK.
Pulse Quit para volver al TrackBack.

7. Seleccione "OK" y pulse ENTER/MARK para guardar el track. Pulse QUIT
para salir.

Pagina de revisién del track




Menu PrlnCIpal Para restaurar los ajustes por defecto de la Pestafia "Activa™
1. Pulse la tecla MENU dos veces para abrir el men( principal.

Pestana Track 2. Use las TECLAS DEL CURSOR para seleccionar la pestafia Track, entonces
seleccione la pestafia "ACTIVA".

3. Pulse MENU.

4, Pulse ENTER/MARK para restaurar los ajustes por defecto de la Pestaiia
"Activa".

Pestaiia Guardar

La Pestaia Guardar lista todos los tracks almacenados en tu unidad. Pulse la
tecla MENU para abrir el Men( de opciones de la Pestafia Guardar:

Revisar sobre el Mapa - Muestra el Track seleccionado sobre la pagina Mapa.
Pestaria "Guardar”
TrackBack - Navega Por el Track. También puedes navegar por el Track como
este fue salvado, o puedes navegar en el orden inverso del track. Para mas
informacién sobre la funcidn TrackBack, consulte la seccién "Navegando” en
el capitulo "Operaciones Bésicas" de este Manual.

Borrar Track - Borra el track seleccionado de la memoria.

TracBack Borrar Todo - Borra todos los tracks de la memoria.
Delete Trock

Delete Al
W for Moin Menu

Menu de Opciones de la pestaria Guardar
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Inicip de la Pestafia Avién

La pestafia Avién esta dividida en dos pestarias diferentes: "Perfil de Avién" y
"Peso y Balance"

Para Abrir la pestafia Avién del Mena Principal:
1. Pulse MENU dos veces para abrir el Menu Principal.

2. Seleccione "Avién" desde la lista de pestafias verticales usando las teclas
del cursor

3. Pulse las teclas del cursor DERECHA O IZQUIERDA para seleccionar una
de las pestanas de la parte superior de la pantalla.

Pestafia "Perfil del Avién"

La Pestana "Perfil del Avién" te permite definir la velocidad de crucero, la
Velocidad Maxima y el Flujo de combustible de hasta 10 aviones en los que vueles
normalmente, La velocidazlde crucero y el Flujo de combustible son usados como los
ajustes por defecto cuando ves la informacién sobre el plan de vuelo en la Pagina de
revision de ruta. La velocidad Maxima es usada para definir el rango de velocidad del
anemdmetro en la Pagina Panel (y es automaticamente actualizada si la excedes).

Para introducir un perfil de Avién:

1. Desde la pestafia “Perfil del Avién", use las teclas del cursor para seleccionar
el Botdn "Nuevo" y pulse ENTER/MARK.

2. Seleccione el Campo "Avién Actual” y pulse ENTER/MARK.
o seleccione el Botén "Cambiar Nombre" 'y pulse ENTER/MARK.

3.- Use las TECLAS DEL CURSOR para introducir el Numero de Matricula (u
otra informacién) en el campo "Avidn Actual”. Pulse ENTER/MARK cuando
acabe.

4. Use las TECLAS DEL CURSOR para introducir informacion del crucero y
las velocidades méximas de tu avion, el consumo de tu avién y el simbolo de
tu avion.

Seleccionado un simbolo para tu avion personalizas la pagina Panel.

Menu Principal
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Para seleccionar un perfil del avién guardado:

1. Desde la pestana "Perfil del Avion" use las TECLAS DEL CURSOR para
selecciona el campo "Avién actual" y pulse ENTER/MARK.

2. Use las teclas del cursor para seleccionar el avién deseado y pulse
ENTER/MARK.

Para cambiar el nombre o borrar un perFI de Avién Almacenado:
1. Desde la pestafia "Perfil del Avion", use las TECLAS DEL CURSOR para
seleccionar el campo "Avidn ‘Actual” y pulse ENTER/MARK.

2. Use las TECLAS DEL CURSOR para seleccionar el botén "Cambiar nombre”
o "Borrar” y pulse ENTER/MARK. Si habia seleccionado "Cambiar Nombre”,

1d19e las tec:as del cursor y ENTER/MARK para introducir un nuevo numero
e matricula.

Pestaia "Peso y Balance"

"Peso y Balance” pude ser usado durante las preparaciones pre-vuelo para
verificar las condiciones de peso y balance de tu avidn. Introduciendo los valores del
peso y brazo en estac‘)a ina, el GPSMAP 296 puede calcular el peso total, momento y
centro de graveda (q G), asegurando un vuelo seguro en cada momento.

Antes de introducir los valores, necesitas determinar el peso en vacié del avién
y el brazo o punto de apoyo de cada peso introducido. Estos valores pueden ser
determinados usando el Manual de Operacion Del Avion. Este manual también indicara
las limitaciones y los limites del centro de gravedad. Compare estos valores con los
calculados por el GPSMAP 296.



Para abrir la pestaiia "Peso y Balance™:
1. Pulse Ment dos veces para abrir el Men( Principal.

2. Seleccione "Avién" en la lista vertical de pestafias usando las TECLAS DEL
CURSOR.

3. Pl.lulse las TECLAS DEL CURSOR derecha o izquierda para seleccionar "Peso
y Balance".

Para realizar calculos de Peso y Balance:

1.- Desde la pestaiia "Avién", use las TECLAS DEL CURSOR para seleccionar
"Peso y Balance” en la parte superior de la pagina.

2. Use las TECLAS DEL CURSOR para seleccionar el campo de peso deseado
y pulse ENTER/MARK.

3. Use las TECLAS DEL CURSOR para introducir el valor del peso deseado
y pulse ENTER/MARK cuando acabe.

4. Use las TECLAS DEL CURSOR para seleccionar el brazo correspondiente
y pulse ENTER/MARK

4. Use las TECLAS DEL CURSOR para introducir el valor del brazo. Pulse
ENTER/MARK cuando acabe.

6. Repita los pasos desde el 2 al 5 hasta que todos los valores hayan sido
introducidos. Los datos calculados, peso y CG aparecen en la parte inferior
de la pagina. Tenga en cuenta que los valores del "Avién" (Peso en vacio/Brazo)
deben de ser introducidos como referencia para calcular los momentos, pesos
y CG validos.

Meni de Opciones de la pestafia "Peso y Balance”
Pulse la tecla MENU con la pestafia "Peso y Balance" abierta para ver el menu

de Opciones.

Desalojar Avion - Retiene los valores del peso en vacio del avion y de brazos, retiene
otros valores , por borra todos los otros valores de peso.

Restablecer valores por defecto - Pone todos los ajustes a cero.

Menu Principal
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Menu Principal

Pestana E6B

Pestaria "E6B"

Introduccién a la pestaiia E6B

La pestana E6B del menu Principal calcula la Densidad, Velocidad Verdadera,
y viento (Viento en cara, viento de cola, Viento desde y la velocidad del viento), basado
en la informacién que introduzcas.

Para abrir la pestaiia E6B del men( principal.
1. Pulse MENU dos veces para abrir el Menu Principal.

2. Seleccione E6B desde la lista de pestafas verticales usando las TECLAS
DEL CURSOR.

Altura Indicada: Requiere la introduccién para el calculo de la Altura/Velocidad
Verdadera. Introduzca la lectura del altimetro del avion.

Velocidad vuelo calibrada : Requiere la introduccion para el calculo de ka Altura/Velocidad
Verdadera. Introduzca la lectura del Anemometro.

Direccidn: Requiere la introduccién para el calculo de la direccién del viento. Introduzca
la lectura de la brdjula o del gyro direccional.

Presién Barométrica: Requiere la introduccion para el calculo de la Altura/Velocidad
Verdadera. Introduzca la lectura del altimetro del avion (Presion Barométrica).

Temperatura total del aire: Requiere la introduccién para el calculo de la Altura de
Densidad/velodidad verdadera. la temperatura total del aire (TAT) es la temperatura del
aire incluyendo el efecto de calentamiento provocado por la velocidad. La temperatura
indicada en los termometros de temperatura exterior que existe en muchos aviones de
piston es la TAT.

Head Wind: (Resultado) - Es determinada por la introduccién del rumbo y la velocidad
verdadera.

Viento desde: (Resultado) - Es determinada por la introduccion del rumbo y la velocidad
verdadera.

Velocidad del viento : (Resultado) - Es determinada por la introduccion del rumbo y
la velocidad verdadera.

Velocidad de Vuelo real (Resultado o introducida por el usuario)- es determinada por
la entrada de la velocidad calibrada, presion barométrica y temperatura total del aire.
También puede ser introducida directamente para los calculos de la direccién del viento

Altura de densidad (Resultado) - es determinada por la introduccion de la altitud
indicada, presion barometrica y la Temperatura Total del Aire.



Menu Principal

Para Calcular la Velocidad Verdadera y la Altura de Densidad:
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2. Use las TECLAS DEL CURSOR para introducir la altitud mostrada en tu
altimetro. Pulse ENTER/MARK cuando acabe.

3. Repita los pasos 1y 2 para introducir la Velocidad vuelo calibrada, "Presion
Barométrica” y "Temperatura Total del Aire” (Para la "Velocidad del vuelo
Calibrada" use la velocidad indicada en tu anemdémetro. Use el ajuste actual
de tu altimetro para la presion barométrica.

4. Los resultados calculados de "Velocidad de Vuelo Real" y Altura de Densidad"
son mostradas en los campos designados.

Para calcular la direccion del viento

1. Siga los pasos arriba indicados para determinar la velocidad del aire verdadera
0, use las TECLAS DEL CURSOR y ENTER/MARK para introdudir manualmente e e
un valor de velocidad del aire verdadera en el campo "velocidad del aire Pestaria "E6B
verdadera".

2. Use las TECLAS DEL CURSOR para seleccionar el campo "rumbo” y pulse
ENTER/MARK.

3. Pulse las TECLAS DEL CURSOR para introducir el rumbo del avién mostrado
en tu giréscopo direccional o brajula. Pulse ENTER/MARK cuando termine.
Los valores calculados para "viento en cara", "viento desde", y "velocidad del
viento" son mostradas.

Nota: si actualmente esta selecdonada una referencia al norte verdadero (como
la referencia del rumbo) en tu GPSMAP 296, tu debes introducir el "rumbo”
pulsando una referencia al norte verdadero para determinar los vientos con
precision.

Para reestablecer los valores por defecto en la pestafia E6B:
1. Abra la pestafia E6B del menu principal.
2. Pulse men( para abrir el mend de opciones.
3. Pulse ENTER/MARK cuando "reestablecer valores" esta seleccionado .
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Usando la pestaiia alarmas

La pestafia alarmas del mend principal te permite definir los ajustes de las
alarmas.

Para acceder a la pestafia alarmas del menu principal:
1. Pulse MENU dos veces para abrir el mend principal.
2. Pulse las TECLAS DEL CURSOR para abrir la pestafia alarmas.

3. Pulse las TECLAS DEL CURSOR para seleccionar el campo a la derecha
del nombre de la alarma que deseas activar y pulse ENTER/MARK.

4. Cambie el modo a "activado”(distancia o tiempo para la alarma "llegada™)
y pulse ENTER/MARK.

5. Seleccione el préximo campo a la derecha y pulse ENTER/MARK, entonces
introduzca los ajustes deseados y pulse ENTER/MARK para acabar.

Cuando la alarma se desconecta, el mensaje de alarma aparece sobre la pantalla
y la unidad emite cinco (5) pitidos.

Cuando tu seleccionas una alarma para ser persistente, el mensaje de alarma
:aparece sobre la pantalla y la unidad pita hasta que pulses ENTER/MARK para confirmar
a alarma .

Para ajustar una alarma persistente:
1. Pulse MENU dos veces para abrir el men( principal .
2. Use las TECLAS DEL CURSOR para abrir la pestana alarmas.

3. Use las TECLAS DEL CURSOR para seleccionar la casilla de verificacion cercana a
la alarma que quieres hacer persistente (por ejemplo: "desplazamiento de ancla").

4. Pulse ENTER/MARK para colocar una marca de verificadén sobre la casilla "persistente”.
Cuando se desconecta una alarma, suena hasta que tu confirmes el mensaje de alarma
pulsando ENTER/MARK.



Para ajustar los valores por defecto de las alarmas:
1. Pulse MENU dos veces para abrir el men( principal.
2. Use las TECLAS DEL CURSOR para abrir la pestafia alarmas.
3. Pulse MENU

4. Seleccione "valores por defecto” para reestablecer los valores por defecto
de la pestafia actual. Seleccione "todas las alarmas por defecto" para reestablecer
todas las pestafias a los valores por defecto de fabrica.

Alarmas de espacios aéreos

Clase B,CTA, Clase C,TMA, Torres, Zonas control, zonas restringidas, MOAs,
Velos modo C, Otros SUAs - Activa y desactiva las alarmas. Seleccione "Act" para
activar la alarma, "Off" para desactivar.

Amortiguad. de altura - Ajusta el amortiguador para la alarma de altitud. Seleccione
y pulse ENTER/MARK para seleccionar los igitos deseados.

""Nav" (Alarmas de navegacion)

Siguiente Giro - Ajusta una alarma para indicar el préximo giro en la ruta. Seleccione
"Off" para desactivar la alarma Siguiente giro. Seleccione "Dist" para introducir una
distancia especifica. Por ejemplo si tu introduces 1 mn, la alarma la alarma "Siguiente
Giro" debera sonar una milla ndutica antes de que alcances el proximo giro. Seleccione
"Tiempo" para introducir un tiempo especifico antes del giro. Por ejemplo si introduce
00:02:00 la alarma "Préximo Giro debera de sonar dos minutos antes de que alcances
el préximo giro. Selecciones "Auto” para que la unidad proporciona una alarma de
siguiente giro a su discrecion.

Llegada - Configura una alarma para que suene cuando estas a una distancia especifica
o0 a un tiempo de un waypoint de destino. Seleccione off para desactivar la alarma de
llegada. Seleccione "Dist” para introducir una distancia especifica. Seleccione Tiempo
para introducir un tiempo especifico antes de llegar al destino. Seleccione "Auto” para

que la unidad proporcione una alarma de llegada a su discrecion.

Deriva - Ajusta una alarma para que suene cuanto te desvias del rumbo deseado.
Seleccione “Act” para introducir una distancia.

Garreo (Alarma de Ancla)- Ajusta una alarma para que suene cuando has excedido
la distancia de desplazamiento especificada. Seleccione "Act" para activar esta alarma
y entonces introduzca una distancia.

Menu Principal

Pestana Alarmas
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Alarmas del Sistema

Reloj - Configura una alarma basada en el reloj de la unidad. Selecciona "Act” e introduce
el tiempo especifico al que quieres que la alarma suene. La unidad debe estar encendida
para que la alarma de reloj funcione.

Alimentacién Ext - Configura una alarma para que suene cuando el voltaje exterior
cae de una cantidad especificada. Seleccione "On" e introduzca un voltaje especifico.

DGPS - Ajusta una alarma para que suene cuando la unidad pierda una posicion corregida
mediante diferencial.

Precisién - Ajusta una alarma para que suene cuando la precision del GPS caiga por
debajo del valor establecido por el usuario. Seleccione "Act" e introduzca una distancia
especifica

Alarmas de Sonar

Superficie - Configura la alarma para que suene cuando entras en un 4rea de aguas
poco profundas. Seleccione "Act” e introduzca una distancia especifica. Para que esta
funcion trabaje, debe recibir datos de un sonar NMEA.

Aguas profundas - Configura la alarma para que suene cuando entras en un drea de
aguas profundas. Seleccione "Act" e introduzca una distancia especifica. Para que esta
funcion trabaje, debe recibir datos NMEA.

Temperatura del Agua - Configura una alarma para indicar que la temperatura del
agua a excedido o esta por debajo de una temperatura especificada, o esta dentro/fuera
de un rango de temperaturas especificado. Debe de recibir datos NMEA de un receptor
sonar para trabajar con esta funcién.

Deriva- Configura una alarma para que suene cuando excedas una distancia de
desplazamiento - Seleccione "On" para conectar esta alarma y entonces introduzca

una distancia. Imagine que ancla el barco. En caso de que se suelte el ancla y el barco
se desplace, sonara una alarma.

ch.
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Usando la pestaiia Celestial
La pestafa celestial del Men( Principal muestra informacién sobre el sol y la
luna, datos de las mareas e informacion de caza y pesca. Puedes mostrar estos datos
desde tu posicién actual, una posicién desde el mapa, o desde un waypoint. También
puedes seleccionar una fecha y horas diferentes, o usar los datos actuales.

Para acceder a la pestafia celestial del Menud Principal:
1. Pulse MENU dos veces para abrir el menu Principal.

2. Seleccione "Celestial” desde la lista vertical de pestanas usando las TECLAS
DEL CURSOR.

Pestaiia "Sol y Luna”

La Pestana "Sol y Luna" proporciona las horas de Salida del Sol y la Luna. Un
pantalla clgraf:ca muestra las fases de la luna. Puedes ver informacién del sol y la luna
para cualquier fecha o localizacion. También puedes usar los botones Play, rapido vy
stop para ver una animacion de la pestana "Sol y Luna"

Para mostrar la informacién sobre el Sol y la Luna:
1. Pulse MENU dos veces para abrir el Ment Principal.

2. Seleccione "Celestial" desde la lista vertical de pestanias usando las TECLAS
DEL CURSOR.

3. Use las TECLAS DEL CURSOR para mostrar la pestana "Sol y Luna".

Para ver informacion sobre el Sol y la Luna para una fecha diferente:

1. Use las TECLAS DEL CURSOR para seleccionar el campo "Fecha" y pulse
ENTER/MARK.

2. Use las TECLAS DEL CURSOR para cambiar los digitos de la fecha a la
fecha deseada. También puedes usar las teclas IN y OUT para ver informacion
para la fecha introducida. Pulse y mantenga pulsada las teclas IN o OUT para
desplazarte rdpidamente a través de las fechas.

3. Pulse ENTER/MARK cuando termine. La unidad mostrara los datos para
la fecha seleccionada.

Para usar las fechas actuales otra vez, seleccione el campo "Fecha". Pulse
MENU, seleccione "Usar la fecha Actual” y pulse ENTER/MARK.

Menu Principal

Pestana Celestial
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Para ver Informacién sobre el sol y la luna de una diferente posicion:

1. Use las TECLAS DEL CURSOR para seleccionar el campo "Desde" y pulse
ENTER/MARK.

2 Seleccione "Usar el MenG Buscar" y pulse ENTER/MARK. Se abrird
automéaticamente el ment Buscar.

3, Seleccione un waypoint o punto de interés y pulse ENTER/MARK.

4. Sobre la pagina de informacién de wa¥goints,fpuntos, pulse ENTER/MARK,
seleccione "Posicién Actual” y pulse ENTER/MARK.

Pestaiia Mareas

La pestaiia Mareas muestra un grafico que muestra informacién de las mareas
en un espacio de 24 comenzando a la medianoche. Puedes elegir desde fechas diferentes
y sobre mas de 3000 estaciones de mareas.

La parte superior de la pagina muestra la referencia a la estacion de mareas,
bajo esta fecha. La parte superior de la carta muestra un bloque de 24 horas de tiempo
local para tu posicidn, con la hora de la estacion reportada apareciendo en la parte
inferior. La hora Solar (Barra fina( y Hora Nocturna (Barra oscura) son mostradas
cruzando la escala del tiempo, con el tiempo progresando de iz uierda a derecha (Las
escalas de hora locales y la informacion de Amanecer / Anochecer puede no estar
disponibles en algunas estaciones). Las linea verticales sdlidas representan incrementos
de 4 horas y las lineas verticales de puntos claros son incrementos de una hora. Una
linea vertical (con un cuadrado en la parte inferior o superior mostrando el tiempo)
indica la hora del dia.

La curva de mareas es mostrada como un &rea de sombras, con mareas altas
y bajas. La linea horizontal (con un cuadrado a la izquierda mostrando la profundidad)
indica 1a altura actual de la marea. El nivel principal de agua baja (MLLW) aparece como
una linea sdlida cerca de la parte inferior de la carta (esta linea solo aparece si los rangos
de la marea son cero o inferiores). La parte inferior de la pagina indica el tiempo con
las mareas mas cortas y mas largas.



Para ver una carta de mareas para una estacién diferente:

1. Desde la pestaiia "Marea" seleccione el campo "En" y pulse ENTER/MARK.

Automaticamente se abrird el mend Buscar mostrando las estaciones de Mareas.

2. Pulse MENU y seleccione "Préximo a Posicidn Actual”, "Préximo a Otro"
(Selecciona otra posicién usando el mapa), "Préximo a ruta actual” o "Préximo
a destino". La lista es actualizada con tus requerimientos de blsqueda.

3. Seleccione la estacion deseada de la lista y pulse ENTER/MARK.

4, La pagina de informacion de estacién de mareas se abrird. Seleccione "OK"
y pulse ENTER/MARK.

5. La pestafia "Mareas" aparece otra vez mostrando la carta de mareas para
la estacién de mareas seleccionada.

Para ver la carta de mareas para otra fecha:

1. Desde la pestaiia "Mareas" con la carta deseada en pantalla, seleccione el
Campo "En" y pulse ENTER/MARK.

2. Introduzca la fecha deseada con las teclas del cursor y pulse ENTER/MARK.

También puede usar las teclas IN y OUT para ver informacion para otra fecha.

(Fj’ul?e mantenga pulsado IN o OUT para desplazarte rapidamente a través
e fechas.

3. Pulse ENTER/MARK cuando termine. La unidad mostrara la carta para la
fecha que hayas introducido o seleccionado.

Para usar otra vez la fecha actual, seleccione el campo "En". Pulse MENU,
seleccione "Usar fecha Actual" y pulse ENTER/MARK.

Para ver detalles de una carta para otra hora el dia (distinta a la hora actual):

1. Desde la pestaiia "Mareas” con la carta deseada mostrada, pulse MENU y
seleccione "Maver Cursor”.

2E Pu}lf;e las TECLAS DEL CURSOR derecha o izquierda para ver la carta en
otra hora.
3. Para volver a la hora actual, pulse MENU y seleccione "Parar Mover cursor”.

Menu Principal
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Pestafia Caza y Pesca
La pestafia "Caza y Pesca te propordonan preediciones de los mejores momentos
para cazar y pescar en una posicion seleccionada o en una fecha especifica.

Para ver la informacion de Caza y Pesca:
1. Pulse Men dos veces para abrir errnem.’u principal.
2. Seleccione "Celestial” desde la lista vertical de pestafias usando las TECLAS
DEL CURSOR.
pe 3. Use las y pulse las TECLAS DEL CURSOR para ver la pestana "Caza y
5ca.

Para ver informacion sobre caza y pesca en una fecha diferente:

1. Use las TECLAS DEL CURSOR para seleccionar el campo "Fecha” y pulse
ENTER/MARK.

2. Use las TECLAS DEL CURSOR para cambiar los digitos de lafecha ala
fecha deseada. Puedes también usar las teclas IN y OUT para ver informacién para
gtra; fe?haI;| Pulse y mantenga pulsado IN o OUT para desplazarte rapidamente a través

e las fechas.

3. Pulse ENTER/MARK otra vez cuando termines. La unidad mostrara
informacion para la fecha que hayas introducido.

Para usar las fecha actual otra vez, seleccione el campo "Fecha”. Pulse MENU,
seleccione "Usar Fecha Actual" y pulse ENTER/MARK.

Para ver informacién sobre caza y pesca desde una diferente posicion:

1. Pulse las TECLAS DEL CURSOR para seleccionar el campo "Desde” y pulse
ENTER/MARK.

2. Seleccione "Usar men(i Blisqueda” y pulse ENTER/MARK. El men( blisqueda
aparecera autométicamente.

3. Seleccione un waypoint o punto de interés y pulse ENTER/MARK.

4. Sobre la pagina de informacidn del waypoint, pulse ENTER/MARK. La
unidad automaticamente mostrara la informacion sobre caza y pesca de la posicion que
hayas seleccionado.

Para usar la posicién actual, seleccione el campo "En". Pulse ENTER/MARK,
seleccione "Posicién Actual” y pulse ENTER/MARK.



Menu Principal

Pestafia Mensajes

La pestana mensajes del Men( Prindpal muestra una lista de mensajes generados
por tu GPSMAP 296. Use las TECLAS DEL CURSOR para desplazarte por toda la lista
de mensajes en la pestania "Log". También puedes usar la pestafia "Registrar filtro” para

filtrar los mensajes y que solo aparezcan una cierta clase de mensajes. Pestana Mensajes
Para ver los mensajes:
Log LogFilter
1. Pulse MENU dos veces desde la lista vertical de pestafias o use las TECLAS il Messoge
DEL CURSOR.
firspoce Aheod. 10 Minutes
2. Seleccione "Mensaje" desde la lista vertical de pestaias usando las TECLAS
DEL CURSOR. ! Pe Rirspoce Ahead. 10 Minutes
3. use las teclas del cursor para seleccionar el mensaje deseado. pulse 7 Rl
ENTER/MARK para ver |nP ormacion detallada sobre este mensaje. i Inside firspace

Inside Airspace

s ; Inside Airspoce
1. Abra la pestaiia Mensajes. Use las TECLAS DEL CURSOR para seleccionar ;
la pestana "Registrar filtro". Por defecto todos los mensajes son mostrados. Inside Airspace

Para Mostrar/Ocultar mensajes usando el Filtro de Registro:

2. Use las TECLAS DEL CURSOR para seleccionar el mensaje que quieres Pestafia Mensaje: -;_ "
ocultar y pulse ENTER/MARK. Sl

3. el nombre del mensaje aparecerd en la ventana ocultar. Selecdone el mensaje
otra vez y pulse ENTER/MARK para mostrarlo de nuevo.

Furl Tork Timee

Pestana Mensaje: "Filtro de registro"
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Pestana Pantalla
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Menu Principal
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Ajustando la pantalla usando la pestaiia Pantalla

La pestafia Pantalla del ment principal muestra varias funciones de la pantalla,
tales como que paginas mostrar en la secuencia de paginas principales y cuanto tiempo
dura la retroiluminacion.

Modo de Color - Ajusta la pantalla a "Dia", "Noche" o "Auto". Auto cambia del dia a
la noche a la puesta del sol y vuelve al amanecer.

Mend principal - Activa las pestafias del men( principal para ser mostradas como
Texto e Iconos (por defecto) o solo pestaiias de texto.

Desconexién Luz de fondo - Ajusta la retroiluminacion para que se encienda cuando
enciendas el GPS, o que se apague después de pasado un tiempo.

Pagina Highway - Activa la paginay la sitia en la Secuencia de Paginas Principales.
Solo esta disponible en modos Nauticos y Automavil.

Pagina Compas - Activa la pagina y la sitGia en la secuencia de Paginas Principales.
Solo esta disponible en modos Nauticos y Automovil

Intensidad luz de Fondo - Aumenta o disminuye la intensidad. Pulse las TECLAS
DEL CURSOR Derecha para aumentar la intensidad o LEFT para disminuir.

Para Ver la Pestafia Pantalla:
1. Pulse MENU dos veces para abrir el Menu Principal.

2. Selecdone "Pantalla” en la lista vertical de Pestafias usando las TECLAS
DEL CURSOR.

Para reactivar los valores por defecto de la pantalla:
1. Acceda a la pestana Pantalla.
2. Pulse MENU.

3. seleccione "restablecer los valores por defecto” y pulse ENTER/MARK.



Ajustando el sonido de la unidad
pestafia sonido del menu principal permite personalizar los sonidos en tu
GPSMAP 296 adaptandolo a tus necesidades.

Pitido - Configura la unidad para que suene cuando pulses una tecla y se produzca una
alarma , solo cuando se produzca una alarma o en ningdn caso.

Tono de Atencién - Habilita/Deshabilita el tono de atencidn que suena antes de un
comando vocal.

Idioma de la voz - Configura el idioma para los mensajes de voz

Volumen del altavoz - Ajusta el volumen del Altavoz cuando usas un altavoz externo.
Pulse las teclas IDQUIERDA para bajar el Volumen y DERECHA para aumentarlo.

Para Ver la Pestafia Sonido:
1. Pulse MENU dos veces para abrir el Men( Principal.

2. Seleccione "Sondeo" en la lista vertical de Pestafas usando las TECLAS DEL
CURSOR.

Para restablecer los valores por defecto de la pantalla:
1. Acceda a la pestafia Sonido.
2. Pulse MENU.

3. seleccione "restablecer los valores por defecto” y pulse ENTER/MARK.

Menu Principal

Pestana Sonido

Pestana Sonido
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Pestaiia Configuacion
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Informacion del sistema

Introduccién al la Pestafia Configuracién (Setup)

La pestafia Configuracién tiene varias pestaiias conteniendo diferentes tipos
de informacion para la configuracion de tu GPSMAP 296. Use las TECLAS DEL CURSOR
para desplazarte a la DERECHA o a la IDQUIERDA para ver todas las pestafias.

Para ver la pestafia Configuracién:
1. Pulse MENU dos veces para abrir el Menu Principal.

2. Seleccione Setup desde la lista vertical de pestafias usando las TECLAS DEL
CURSOR.

3. Use las TECLAS DEL CURSOR para seleccionar la pestafia deseada de la
parte superior de la fila de pestafias : Sistema, VNAV, Ruta por carretera, Guia,
Temporizadores, Hora , Unidades , Localizacién , Bienvenido , Com1 y Com2.

para restablecerlos valores por defecto del sistema:
1. Abra el Men( Principal. Seleccione "Setup" desde la lista vertical de pestanias.
Pulse MENU.

2. Seleccione "Restablecer valores por defecto" y pulse ENTER/MARK.
Seleccione "Informacion del Sistema” y pulse ENTER/MARK.

Para ver informacion sobre tu GPSMAP 296, pulse MENU. Seleccione "Informadién
del Sistema" y pulse ENTER/MARK.

Pestafia "Sistema"

~_ Para abrir la pestafa "Sistema", pulse la tecla MENU dos veces para abrir el
Men Principal. Seleccione Setup de la lista vertical de pestafias. Seleccione "Sistema"
desde la fila de pestafias en la parte superior de la pagina.
Modo de Sistema - Pone la unidad para funcionar en Modo "Normal" (Navegacion
normal), modo "Ahorro Bateria” o modo "Simulador" (solo para practicar)
Modo de Uso - Pone la unidad en modo "Aviacién”, *Automovil" o "Marino"
Filtro de Velocidad - Permite a la unidad hacer calculos medios de las lecturas de
velocidad. Elige entre "OFF" , "Auto” (Filtro controlado Automaticamente) o "Act” ( te
permite introducir un valor en segundos).
Idioma del texto - Te permite seleccionar entre varios idiomas para el texto de la
pantalla.



Pestafia VNAV (Navegacién Vertical) Menu Principal

La pestaria "VNAV" proporciona ajustes para la funcién de navegacion vertical.
Estos ajustes crean un perfil en tres dimensiones que te guia desde tu posicidn y altura
actual a la posicion y altura especificadas (objetivo). Cuando el perfil esta definido,

varios mensajes de alerta y datos adicionales te mantienen informado de tu progreso. Pestana Configuacion
Nota : El GPSMAP 296 es una herramienta de navegaciéon VFR y no debe ser a System TU Rood Routing = Guidance
usada para llevar a cabo aproximaciones instrumentales. Celestiol  Target Altitude
00
Para abrir la Pestaﬁa VNAV, pulse la tecla MENU dos veces para abrir el menu Message By
principal. Seleccione "Setup” de la lista de pestafias verticales y entonces seleccione +‘ 308
"VNAV en la fila de pestafias superior. 4 NAY Wayo:
Disploy
Altura del Objetivo - Permite la entrada de la altitud a la que quieras estar cuando L]
alcances tu posicion destino. Seleccione "Encima del Wpt" para usar las elevaciones de Sound  VNAV Messoges
campo para aeropuertos en la base de datos Jeppesen o "Encima MSL" para especificar On
un objetivo de altitud MSL. @
Por - Define la localizacion del objetivo con ajustes de distancia "Antes" y "Después"”
un waypoint de referencia (Normalmente el aeropuerto de destino final). Para configurar Pestafia VNAV
una objetivo de localizacion como un waypoint de referencia, introduzca una distancia
de cero.

Waypoint VNAV - Permite seleccionar cualquier waypoint junto a la ruta activa actual
(o GO TO) como tu punto de referencia. El waypoint de referencia define la localizacién
objetivo (ver anterior).

Perfil VNAV - Te permite seleccionar el ratio de descenso deseado.

Mensajes VNAYV - Activa y desactiva los mensajes de alerta VNAV.

109



Menu Principal

Pestana Configuacion
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Pestafia "Ruta por Carretera”

Para abrir la pestafia "Ruta por Carretera”, pulse la tecla MENU
dos veces para abrir el Menu Principal. Seleccione "Setup” desde la lista de pestanas
verticales. Entonces pulse "Ruta por carretera” en la lista de pestafias superior de la

pagina.

Preferencia de Ruta - Permite a la unidad calcular una ruta segun:

- Faster Time : (Tiempo mas corto) eL tiempo es usado como criterio para
el calculo de la ruta. Las rutas calculadas con este criterio son mas rapidas para conducir
pero mas largas en distancia.

- Shorter Distance: (Distancia Mas corta) La distancia es usada como criterio
para calcular la ruta. Las rutas calculadas con este criterio son mas cortas en distancia
pero pueden llevar mas tiempo para conducir.

,- Off Road :Mostrara una linea directa desde tu posicién actual a tu destino.
Esto es (il cuando estas viajando por zonas donde no hay carreteras 0 en zonas donde
no tienes cobertura cartografica.

Preglinteme mis preferencias - Determina si debes de ser preguntado si quieres
introducir tus preferencias de ruta cada vez que introduzcas una ruta.

Método de Calculo - Ajusta como la unidad busca la mejor ruta.

- El Calculo mas répido : Resultados rapidos pero tal vez no encuentre la
mejor ruta.

- Calculo rapido: Toma un poco mas de tiempo en calcular, pero calcula una
ruta de mejor calidad. )

- blﬂe:ior ruta: Ruta de todavia mejor calidad, pero usa mas tiempo para el
calculo.

- Mejor ruta: La ruta optima, pero usa mucho mas tiempo para el calculo.

Calcular Rutas para- Configura el calculo de rutas para un tipo de vehiculo en particular.
Especificando el tipo de vehiculo, optimizas la ruta ya que algunas carreteras tienen
restricciones para algunos tipos de vehiculos, por ejemplo en algunas calles no pueden
circular camiones.

Evitar - Te permite evitar ciertos tipos y maniobras en tu ruta. La unidad usa estos
tipos de carreteras solo si no queda otro remedio u otro camino te llevaria mucho tiempo.



Pestafia "Guia

Para abrir la pestana "Guia", pulse la tecla MENU dos veces para abrir el Men
Principal. Seleccione "Setup” desde la lista de pestafias verticales. Entonces pulse "Guia"
en la lista de pestanas superior de la pagina.

- Off-Route Recalculacion - Te permite ajustar si deseas que la unidad emita un
mensaje si recalcula la ruta, o si quieres que recalcule la ruta manual o automaticamente.
"Con mensaje” te pregunta antes de recalcular, "Automatico-Anunciado” , calcula la ruta
automaticamente, y te avisa.

Mensaje Desplegable de giro siguiente - Cierra la ventana de Proximo Giro, o abre
la ventana cuando la tecla NRST/FIND es pulsada (Held DirectTo Key).

Pestana Temporizadores

Para abrir la pestafia "Temporizadores", pulse la tecla MENU dos veces para
abrir el Menu Principal. Seleccione "Setup” desde la lista de pestanas verticales. Entonces
pulse "Temporizadores” en la lista de pestanas superior de la pagina.

Usuario - Permite ajustar el tiempo de un cronometro "Cuenta adelante” o "Cuenta
Atras". También puedes resetear el cronometro y apagarlo. Introduzca en la casilla de
la derecha, un tiempo cuando use el cronometro.

Desde Medianoche - Muestra el tiempo que la unidad ha estado encendida desde
medianoche. Este contador se pone a cero si aplicas un "Restablecer todos los valores
por defecto de la unidad", en la pestafia "Sistema"-

Menu Principal

Pestaria Configuacion

Pestaria "Temporizadores”

111



Menu Principal

Pestania Configuacién
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Pestafia "Hora"

La Pestafa "Hora"(rermite configurar el formato de tiempo y la zona. También
puedes configurar la unidad conforme al horario de verano. La fecha y hora actual es
mostrada en Ta parte inferior de la pagina.

Para abrir la pestaia "Hora", pulse la tecla MENU dos veces para abrir €l Men(
Principal. Seleccione "Setup” desde la lista de pestanas verticales. Entonces pulse "Hora"
en la lista de pestafias superior de la pagina.

- Formato de Hora - Activa el formato de tiempo 12 o 24 horas (militar)

- Zona horaria - Te permite elegir la correccién de tu zona horaria correcta, para
mostrar la hora local. Seleccione "UTC" para la hora de Greenwich o seleccione "Otro"
para introducir una diferencia UTC. La Diferencia UTC es cuantas horas tienes que anadir
o restar para tu hora correcta. Vea los apéndices para un listado de Diferencias horarias.

- Horario de Verano - Te permite elegir entre "Auto”, "On" o "OFF" para ajustar el
Horario de Verano.

Pestaiia "Unidades”
| it La pestaiia Unidades te permite configurar las unidades de medida para todo
el sistema.
__ Para abrir la pestafia "Unidades", pulse la tecla MENU dos veces para abrir el
Menu Principal. Seleccione "Setup” desde fa lista de pestarias verticales. Entonces pulse
"Unidades” en la lista de pestaiias superior de la pagina.

- Distancia y Velocidad - Ajusta las unidades a Millas Nauticas (nm, Kt), Imperiales
(mi,mh) o metricas (Km, Kh).

- Pantalla de direcci6n - Ajusta las unidades para usar “Letras Cardinales"”, "Grados
Numéricos” o "Mils". Mils es una unidad de medicion de angulos usada por los militares
en la que 17.78 mils es igual a un grado.

- Temperatura - Configura las unidades a Fahrenheit (°F) o Celsius (°C).
Altura - Configura las unidades a Pies (Ft) o Metros (m).

- Profundidad - Configura las unidades a "Pies (Ft), Fathoms (fa) o Metros (m).



Pestaiia "Localizacion™

La pestana "Localizacion" permite definir los ajustes para los formatos de

sicion , Datum de Mapa, Direccion y Variacion Magnetica. Para abrir la pestafa

"Localizacion”, pulse la tecla MENU dos veces para abrir el Menu Principal. Seleccione
"Setup" desde la lista de pestafias verticales. Entotnces pulse "Localizacion" en la lista
de pestanas superior de la pagina.

Consulte con el Apendice para mas informacion sobre formatos de posicion y
Datums del mapa.

Formatos de localizacion - Cambia las coordenadas del sistema en las que una
posicion dada es mostrada. Solo deberia cambiar los formatos de posicion si estas
usando un mapa o carta que especifique una formato de posicion diferente o deseas
usar un formato con el cual estas familiarizado.

El formato por defecto es Latitud y Longitud en grados , minutos y milesimas de minuto
(hddd®mm.mmmm).

Datum de Mapa - Te permite seleccionar manualmente el datum de referencia usado
para determinar una posicion dada. El ajuste por defecto es "WGS 84". La unidad
automaticamente escoge el mejor datum dependiendo del formato de posicion elegido.
Los datum son usados para describir cartografias y mapas. Hay mas de 100 datum
disponibles (Hay una lista en el apendice) y solo deberia cambiar el datum si esta usando
un mapa o carta que especifica un datum diferente.

Aviso: Seleccionando un datum equivocado puede provocar un error sustancial
en la posidon. Cuando dude, use el datum WGS 84 para las mejores prestadones.

Menu Principal

Pestana Configuacion

Units 00O

Pestana "Localizacion ”

Configuracion de la Parrilla del Usuario
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Menu Principal

Pestana Configuacion

Pestarnia "Localizacion "

Pestana "Welcome"
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Direccién - Te permite seleccionar la referencia usada en los calculos de rumbo. Puede
seleccionar entre "Auto Mag Var", "Real", "Parrilla" y "Var mag usuario". "Var Mag Auto”
proporciona una referencia al Norte Magnético que es determinada automaticamente
para tu posicion actual. "Real” proporciona referencias al Norte Geografico. "Parrilla”
proporciona referencias basadas en la parrilla Norte (y es usada junto con los formatos
de posicion de parrilla). "Var mag usua” permite especificar la variacion magnética en
tu posicién actual y proporciona referencia al norte magnético seguin las variaciones que
introduzcas. Introduzca la variacion Magnética de tu posicion actual en el campo "Varlacién
Magnética" si has usado "Mag Var User”.

AVISO : La unidad no calcula y actualiza la variacién Magnética en tu

sicién actual si eleges Mag Var User. Debe actualizar periédicamente
a variacion magnética cuando cambies de posicion. Si no se actualiza,
este ajuste puede provocar diferencias sustanciales entre la informacion
mostrada en la unidad y referencias externas, tales como una brdjula
magnética.

Pestaiia "Welcome"

La pestaiia "Welcome" te permite introducir tus datos, tales como su nombre
y direccién y la unidad puede mostrar esta informacion al encenderse. Esto puede ser
muy util si pierdes tu GPSMAP 296.

Para abrir la pestaria "Welcome", pulse la tecla MENU dos veces para abrir el
Menu Principal. Seleccione "Setup" desde la lista de pestafias verticales. Entonces pulse
"Welcome" en la lista de pestafias superior de la pagina.

Introduzca la informacién deseada en los campos. No necesita introducir
informacion en cada campo.

Para Mostrar esta informacién al encenderse, seleccione la casilla de verificacion
Mostrar al Encender y Pulse ENTER/MARK.



Pestaiias "Com1" y "Com2" Menu Principal

Las pestafias Com1 y Com2 te permiten controlar los formatos de entrada/Salida

usados cuando conectes tu unidad a aparatos externos. Para abrir la pestafia "Coml"',
o "Com2" pulse la tecla MENU dos veces para abrir el Ment Principal. Seleccione "Setup” & 2 s
desde la lista de pestafias verticales. Entonces pulse "Com1" o "Com2" en la lista de Pestana Configuacion
pestafias superior de la pagina.

Formatos datos Serie - Configura los formatos de datos a uno de los siguientes:
- Transferencia de datos GARMIN - Es el formato propietario usado para la
Carga/Descarga de los datos MapSource con un PC o con otro GPSMAP 296.
Cuando el puerto USB esta conectado, esta opcién es automaticamente

desactivada. Cuando el USB es desconectado , el Campo "USB" cambia a "Modo . Garmin Data Transfor (Dicabled)
de Transferencia” Messoge USB (GARMIN Dato Format)

- Entrada Aviacién - Es el formato propio usado para la conexion a un receptor +I Connected

panelable GARMIN. Permite que un "GO TQ" o una ruta en el GPS panelable Display

sea mostrada automaticamente en el GPSMAP 296. Esto elimina la necesidad Nate: The GERMIN serial dota format &
de introducir el destino en ambas unidades. disobled when USE is connected.

- DGPS de GARMIN - Es usado para conectar el GPSMAP 296 con un receptor

DGPS de GARMIN. C

- Entrada NMEA / Salida NMEA - Admite la entrada/salida de datos estandar
smgf 0183 vy las entradas de sonar NMEA, con las sentencias DPT, MTW y

Pestafia "Com1"

- Salida Texto - Permite a la unidad emitir datos de texto simple, que inclu en
386% fecha, posicion y velocidad. La frecuencia puede ser 1200,2400,480

quaqda RTCM - Permite la entrada de un DGPS diferencial usando el formato
R .

Entrada RTCM/Salida NMEA - Permite la entrada de un DGPS diferencial y
proporciona salida de datos NMEA 0183 version 3.01.

Entrada RTCM/Salida texto - Permite la entrada de un DGPS diferencial y
proporciona salida de datos de texto simple, que incluyen hora, fecha, posicidn
y velocidad

- Ninguno - No proporciona conexion.
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Menu Principal

Pestafia Configuacion

Time Lnits Locaton Owner WiiK] {
Celestid Serial Dota Format
Garmin Dato Tronefer (Dicabled)
Messags USB (GARMIN Dota Format)
*¢ Connected
Display
(g Note The GARNIN serial doto format is
s { disobled when USB is connected.

E]
Pestania "Com1"

Units Location Owner COM1 COM2
Celestidl Serial Dala Format

Pestafia "Com2" con "DGPS Garmin"
seleccionado
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Si el formato DGPS de GARMIN o Entrada RTCM/Salida NMEA, hay campos
adidionales que proporcionaran el control del un receptor Diferencial directamente desde
tu GPSMAP 296. Puedes tener la unidad escaneando automaticamente buscando la sefial
DGPS o puedes introducir la frecuencia y los baudios de emisién recepcién en la unidad
y la informacidn serd usada para sintonizar el receptor.

Si un receptor DGPS es usado, la capacidad WAAS es automaticamente
desactivada.

Para que la unidad escanee automaticamente buscando una frecuencia:
1. Con la unidad configurada a "DGPS de GARMIN o Entrada RTCM/Salida
NMEA", use las TECLAS DEL CURSOR para seleccionar el campo "Baliza" y
pulse ENTER/MARK.

2. Seleccione "Rastrear" y pulse ENTER/MARK. Los nimeros en el campo
“Frecuencia" cambiara segun la unidad escanene desde "284 Khz" a "325 Khz"
a intervalos de 6 segundos.

Para Restablecer el escaneado:

1. Pulse MENU.

2. Seleccione "Reiniciar Rastreo" y pulse ENTER/MARK.

Para introducir manualmente una frecuencia :

1. Con la unidad configurada a "DGPS de GARMIN o Entrada RTCM/Salida
NMEA", use las TECLAS DEL CURSOR para seleccionar el campo "Baliza" y
pulse ENTER/MARK.

2. Seleccione "Usuario" y pulse ENTER/MARK.

3. Seleccione el Campo "Frecuencia” o "Escala de Bits", pulse ENTER/MARK

e introduzca la frecuencia o la Escala de Bits y pulse ENTER/MARK cuando
este hecho.



El Campo ""Estado" muestra uno de los siguientes:
- Sintonizando: La unidad esta intentando sintonizar la frecuencia especificada

- Rastreando: La unidad esta escaneando Automaticamente a través de las
frecuencias.

- Recibiendo: La unidad esta recibiendo la sefial DGPS y preparado para operar.

~ Cuando la unidad esta redbiendo una sefial DGPS, los campos "SNR" y "Distandia”
deberan mostrar datos. El rango de SNR es de 0db a 30db, con 30 siendo la mejor. La
t[j)iétggcia puede mostrar o no mostrar datos, dependiendo de la sefial emitida por el

La transmision por baliza DGPS es manejada por los Guardacostas de U.S.A (
o similares agencias del gobierno en otros paises), las cuales son responsables de su
precision y mantenimiento.

Menu Principal

Pestana Configuacion

Pestana "Com2" con "DGPS Garmin”
seleccionado
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Menu Principal

Pestafia Configuacion

GPS Status (GSA, GSV)
R T
Woypoint/Route (WPL. RTE)
On
On Names
Lat/Lon Minutes Precision
| XXXXXX' (4 digits)

WARING: Erabling GPS Seatus o Vovpent/Revte
senbences mov covse autpul rofe te exceed 2 wc

Configuracion Avanzada de la salida NMEA
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Configuraciones Avanzadas de la salida NMEA

Sj vas a conectar el GPSMAP 296 con otro equipo (como un radar o un Biloto
automatico), la unidad necesita ser configurada para emitir datos NMEA. Los Datos
NMEA pueden ser personalizados para acortar el iempo de actualizacién desde la unidad.
Si estan activadas demasiadas sentencias NMEA, |a unidad puede tardar mas de dos
segundos en actualizarse.

La transmision de datos NMEA del GPSMAP 296 puede ser configurada para
mantener el ratio de salida a dos segundos. Si la unidad esta configurada para transmitir.
Si la unidad esta configurada para emitir todas las sentencias NMEA disponibles, el ratio
de salida puede exceder de dos segundos.

pPara Acceder a la Configuracién Avanzada de la salida NMEA:
1. Pulse la tecla MENU dos veces para abrir el Men( Principal.

2. Use las TECLAS DEL CURSOR para selecciona "Setup” desde la lista de
pestaias verticales

3. Use las TECLAS DEL CURSOR para seleccionar "Com1" o "Com2" desde
la fila de pestafias de la parte superior de la pagina.

4. Use las TECLAS DEL CURSOR para seleccionar el campo "Formato de
datos Serie". Pulse ENTER/MARK.

5. Use las TECLAS DEL CURSOR para seleccionar "Entrada NMEA/Salida
NMEA". Pulse ENTER/MARK.

6. Pulse MENU. Seleccione "configuracién NMEA avanzado" y pulse
ENTER/MARK.

La pagina de conﬁguracic’:n NMEA avanzada te permite activar/Desactivar las

sentencias de estado del GPS (GSA,GSV), Waypoint /Ruta (WTP,RTE), las sentencias

propias de GARMIN, y los Identificadores de Waypoint. También puedes cambiar la

precisién de los minutos de Latitud/Longitud.

Sentencias de salida en el GPSMAP 296 (Versién NMEA 3.01)
Siempre Transmite : GPRMC, GPGGA , GPGLL , GPBWC , GPTG , GPXTE , GPRMB
Sentencias activables: GPGSA, GPGSY, GPWPL , GPRTE.

Propias de Garmin: PGRME, PGRMZ, PGRMM.



Prestaciones

Vida de la Bateria :

Receptor:
Tiempo de Adquisicion

Ratio de Actualizacién
Precision GPS

Precisién DGPS (USCG)
Precisién DGPS (WAAS)
Precision en la Velocidad

Dindmica

Alimentacion

Bateria
Alimentacién

Fusible

De 5 a 15 horas dependiendo de los ajustes de
retroiluminacion

Preparado para diferencial 12 canales en paralelo.
Aproximadamente 15 segundos (En Caliente
Aproximadamente 45 segundos (En Frio
Aproximadamente 5 Minutos (La primera vez
1/segundo Continuamente

*< 15 metros RMS 95% Tipico

3-5 metros, 95% tipico

3 metros 95% Tipica con correcciones DGPS
0,1 Knot RMS

6g

Ion Litio Recargable
11-35v DC
3AG - 1,5 Amperios

Apendice

Especificaciones

Especificaciones Fisicas

Tamaiio:

Peso:

Pantalla:

Carcasa:

14,5x8,1 x 4,8 cm
0,39 Kg

3,75" diagonal (9,5 cm)
Transflectiva, 256 colores
con retroiluminacion (480
x 320 pixels)

Plastica de alto impaclo,
sumergible segun IEC
60529 IPX7

Margenes de Temperatura -25°C a 60°C
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Apendice

Informacion sobre cuidados
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Limpieza

El GPSMAP 296 esta construido con materiales de alta calidad y no requiere mas
mantenimiento del usuario que la limpieza. Limpie la unidad usando un trapo con un
detergente neutro y déjelo secar. Evite limpiadores quimicos y disolventes que puedan
dafiar los componentes plasticos.

Almacenamiento

No almacene el GPSMAP 296 en lugares donde pueda haber una exposicién prolongada
a temperaturas extremas (Por ejemplo en la cabina de un avidn aparcado o en la cabina
de un camién) ya que pueden producirse dafios permanentes.

La informacién del usuario , tal como Waypoints, rutas , etc son retenidas en la memoria
de la unidad sin la necesidad de una alimentacion externa, por eso es una buena practica
realizar una copia de sequridad en un PC.

Inmersién en el Agua
El GPSMAP 296 es a prueba de agua, segun las normas 1EC 60529 IPX7. Esto significa
que puede estar sumergido a una profundidad de un metro de agua durante 30 minutos.
Una inmersion prolongada puede causar dafios a la unidad. Si la unidad ha sido sumergida
en agua , asegurese de sacar las pilas y los cartuchos de datos y secar los compartimentos
antes de volver a usario.

Para resolver problemas que no se pueden solucionar con la lectura de esta guia, contacte
con nosotros en el teléfono 91-803-77-11



Apendice

Accesorios Standart .
Los siguientes accesorios estan incluidos con tu GPSMAP 296

- Guia del Piloto - En Ingles. En Castellano si ha adquirido el GPSMAP 296 en .
AVIASPORT o a través de sus distribuidores. Accesorios

- Guia rapida de Referendia (Ingles)

- Brazo de Montaje

- Montaje en el salpicadero

- Bolsa de transporte

- Cable USB

- Cable de Alimentacion

- Adaptador de alimentacién (mechero)
- CD-ROM Trip& Waypoint

- Antena externa GA26C con ventosas
Accesorios Opcionales

Ademés de los accesorios incluidos con tu GPSMAP 296, los accesorios opcionales

listados en la pagina siguiente estan disefados para aumentar las prestaciones del
GPSMAP 296.

AVISO : Los accesorios GARMIN esta disefiados y probados especificamente
;% para el uso con los productos GARMIN. Los accesorios ofrecidos por otros
.44 fabricantes no han sido probados ni aprobados para el uso con productos
GARMIN. El uso de tales accesorios puede danar el GPSMAP 296 y eliminar la
garantia.
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Accesorios Standart .
Los siguientes accesorios estan incluidos con tu GPSMAP 296

- Guia del Piloto - En Ingles. En Castellano si ha adquirido el GPSMAP 296 en .
AVIASPORT o a través de sus distribuidores. Accesorios

- Guia rapida de Referendia (Ingles)

- Brazo de Montaje

- Montaje en el salpicadero

- Bolsa de transporte

- Cable USB

- Cable de Alimentacion

- Adaptador de alimentacién (mechero)
- CD-ROM Trip& Waypoint

- Antena externa GA26C con ventosas
Accesorios Opcionales

Ademés de los accesorios incluidos con tu GPSMAP 296, los accesorios opcionales

listados en la pagina siguiente estan disenados para aumentar las prestaciones del
GPSMAP 296.

AVISO : Los accesorios GARMIN esta disefiados y probados especificamente
;% para el uso con los productos GARMIN. Los accesorios ofrecidos por otros
L 44 fabricantes no han sido probados ni aprobados para el uso con productos
GARMIN. El uso de tales accesorios puede danar el GPSMAP 296 y eliminar la
garantia.
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Accesorios

Kit de Auto navegacién - Proporciona las piezas necesarias para el uso del GPSMAP
en un automovil.

Antenas GA, GA 29F y GA 26C - Antenas exteriores GARMIN.

Sistema de Montaje sin desplazamiento - Montaje para vehiculo portatil, no es
necesario instalacion

Discos adhesivos de fijacion Temporales y Permanentes - Discos para la fijacion
de la unidad en un vehiculo.

Altavoz externo con cable 12/24V - Permite al GPSMAP 296 alimentarse a través
del adaptador para mechero del coche. Proporciona un altavoz para los comandos de
vOozZ.

Cable de Conexién a PC - Te permite conectar tu GPSMAP 296 a tu PC

Cable de Alimentacion/Datos - Te permite conectar el GPSMAP al sistema eléctrico
mediante cables pelados

- Tarjetas de datos programables - Tarjetas disponibles de 8 Mb, 16 Mb , 32 Mb,
64 Mb y 128 Mb. Descargue detalles de mapa, puntos de interés, direcciones y numeros
de teléfonos de negocios, datos nauticos, informacion topografica y mucho mas desde
los CD-ROM MapSource a la tarjeta de datos directamente a través de tu GPSMAP 296
usando el cable USB, el cable de conexién opcional , o con el Programador de tarjetas
USB opcional.

Bolsa de transporte - Protege el GPSMAP 296 cuando no esta en uso; con
almacenamiento para tarjetas de datos.

gu(l:;ie_rta protectora - Se coloca en el frontal de la unidad para proteger la pantalla
e danos.

CD ROMS Mapsource - Ofrece varias opdones de mapas detallados que son compatibles
con el GPSMAP 296, incluyendo Ciyu Select, BlueChart, etc

Cartuchos de datos Pre-Programados - Cartuchos de datos con cartas nauticas.



Conectando el cable de Alimentacién Datos

El cable de Alimentacién/datos del GPSMAP 296 a un sistema 11-35V proporciona
capacidades de conexion a aparatos externos. El cédigo de color en el diagrama inferior
indica las apropiadas conexiones. Debe instalarse un fusible de proteccién de 1,5 Amp

Rojo “Positivo
’ +
Negro: Negativo
s CI O |
~ Azul-Salida do Datos "
- D—
—
Amardio: Entrada Datos
-

Conexionado

Los siguientes formatos son solglortados para la conexiona de dispositivos
externos : Formato propio de GARMIN, NMEA 0180,0182 (Versiones 1.5,2.0,2.3,3.01),
Salida de texto ASCII y RTCM SC-104 (Version 2.0).

Las siguientes sentencias son las aprobadas para la NMEA 0183 version 3,01
: GORMC,GPGGA,GPGSA,GPGSV, GPBOD, GPRTE y GPWPL. las sigientes son las sentencias
propias para la NMEA 0183 Version 3.01 : PGRME,PGRMZ Y PGRMM.

El GPSMAP 296 también admite las siguientes sentencias de entrada NMEA:
BWC, DBT, DPT, MTW, VHW, VTG Y XTE.

El protocolo Propio de GARMIN para las comunicaciones, esta disponible en
www.garmin.com.

Apendice

Cableado y Conexiones

Masa , Voz (-) , Data Oul!
Negro J narana -~ Azul
e

Alarma - Dats In 2
Blanco - Verde
Voz (+) Positivo
Marron T~ ~ Rojo
Data In1 - - Data Qutz
Amarillo Vicleta
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Apendlce La carta inferior da una aproximacion al diferencial UTC (Coordenadas de Tiempo
Universal) para varias zonas geograficas. Compruebe con las cartas locales para mas
informacion detallada. Si esta en horario de verano, afiada una hora al diferencial.

Tiempo diferencial

Longitudinal Zone  Offset Longitudinal Zone  Offset

WI80.0° 1o W172.5 -12 EQO7 5% 10 E022 5° ]
W172.5% 10 W157.5° -11 E022 5710 EO37 5 42
WI37 5710 W1425° -10 EO37.5" 0 E032.5° +3
WI142.5% 0 WI275° -4 E032.3"t e
WI1275% 10 Wl12.5° 8 067 571 +3
W112.5° to W097.5% -7 FOB2 5% 10 FQNT & +6
W97 .57 10 WO0B2.5° -6 E097 5% w0 E112 5° +7
WO082.5" to WO06T7 5° -3 1123w EL2T 5° +8
WO067.5° 1o W52 5° -4 E127 5% w0 El42 5 1o
W032.5 10 W0375° -3 E142.5°w0 E157 5 +10
W037.5° 10 W022.5° -2 E157.5%w EL172 5 +11
W022.5" 10 WO07.5° -1 E172.5% 10 E180.0 +12
WOO07.5" o E007.5° 0
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£Que son los datums de Mapas y como debo usarlos

Un datum es un modelo matemético de la tierra que se aproxima a la forma
de la tierra, y permite que se puedan hacer calculos de manera precisa y consistente.
El datum es representado por una red de puntos terrestres cuyas posiciones han sido
medidos con gran predisidn y calculados sobre esta superficie de referencia. Las lineas
de latitud y longitud sobre un mapa o carta ser referencias a un datum especifico. Cada
carta tiene una referencia a un datum y el GPSMAP 296 puede ser configurado para
utilizar muchos de los datums normalmente usados.

Si estas navegando y comparando las coordenadas GPS con un mapa, carta
u otro sistema de referencia, el datum del GPS deberia ser el mismo del datum del
mapa.

éQue es el formato de localizacién y cual deberia usar?

Tu posicién actual puede ser vista en el GPS mediante coordenadas. Como los
mapas y cartas usan diferentes formatos de localizacién, las unidades GPS de GARMIN
te permite elegir el correcto sistema de coordenadas para el tipo de mapa que estas
usando. Puedes escoger entre UTM/UPS (Universal Transverse Mercator/Universal Polar
Stereographic) que son féciles de usar ya que son unidades métricas. Otras parrillas,
incluyendo una parilla del usuario (para los usuarios avanzados) pueden ser seleccionadas.

Apendice

ADatums de Mapas y Formatos
de Localizacion

Los datums estan basados en un modelo
matematico de la tierra
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Lista de Datum de Mapa

Adindar
Afgooye
AN EL ABD 70

Anna | Astns
ARC 1950

ARC 1960
Ascnan Isld 53
Asito Dos 7104
Astro B4 Sorul
Auro Ben E
Asr 4n 52
Ans Geod 68
Aus Gerd B4
Austna
Bellevue (IGN)
Bermuda 1957
Bogota Obsery
Campo Inchspe
Canton Ast 6o
Cape

Cape Canav il
Canthage

CH- 1203
Charkam 1971
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Admdar: Dhiopi Maly Senegal Sudan
Afgooye- somala

AN EL ANBD 1970- Beh-ain [sland . Seuds
Anbu

Anna | Astro 05 Covos |

ARC 1950- Botswana Lesotho, Mabrsy
Swanland Zawre. Zambua

Kenva, Tanzama

Ascension [dand 38- Ascension [sland

Astro Dos 71/4- & Helbena

Sorol Aroll- Tern lsbmd

Astro Bescon "E- Iwo Jima

Astronomic $tn 52 Marcus [shnd

Austtahan Geod '66- Australia Tasmana lsland
Australan Geod ¥4- Austraza Tasmana ldand
Ausria

[fate and Crromango lslands

Bermuda 1957- Bermuda [slands

Bagata Obstvairy- Colomba

Campo Inchauspe- Argennna

Canton Astro 196 Phoenix [sands

Cape- Sowh Abrwa

Cape Canaveral- Flonda Bahama lshands
Canhage- Tunswa

CH 1903 Swizerland

Chatham 1971 Chatham [sdand (New Zeabnd!

Chua dstro
Corego Aegr
t'.l:mm
Dakart

Dos 1968
Duzch

Eaver bl 47
Curopean 1950

Curopean 197

Fmband Havhd
Gandapka Base
ubA

wreod Darm 49
Guam 1963
Gux | Astro
Hjorsey 195%
Hong Kong 83
Hu-Tzu-Shan
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Instalar y desmontar tarjetas de datos

El GPSMAP 296 usa unas tarjetas de datos opcionales para mostrar cartas
digitales o datos guardados por el usuario. Instale la tarjeta de datos en las ranuras
situadas en la parte inferior de la unidad. Instale o desmonte la tarjeta de datos en
cualquier momento tanto con la unidad encendida o apagada.

Para instalar una tarjeta de datos
1. Inserte la tarjeta con la etiqueta hacia la parte frontal de la unidad.

2. Empuje firmemente la tarjeta en la unidad. No es necesario forzar la unidad.
El asa todavia esta expuesta cuando esta instalada apropiadamente.

3. Si la unidad esta encendida, sonara un aviso de Confirmacién la primera vez
que insertes una tarjeta de datos ramada, la unidad tardara unos segundos
para leer la carta. Cuando la tarjeta de datos ha sido instalada apropiadamente

y aceptada, aparecerd una ventana sumario de la tarjeta. pulse ENTER/MARK
para confirmar.

Si introduce una tarjeta de datos y aparece un mensaje "Formato de la Tarjeta
de datos no reconocido”, intente desmontar la tarjeta de datos y reinsertarla. Si la carta
todavia no es reconocida, contacte con www.aviasport.com. Las tarjetas de datos no
son a prueba de agua, no deberédn de ser expuestos a excesivas cargas estaticas y por
ello deberfan de ser almacenadas en la carcasa suministrada con la unidad.

Para desmontar una tarjeta de datos:

1. Agarre el asa de la tarjeta.

2. Tire del asa hasta sacar la tarjeta de la ranura.

3. Si la unidad esta encendida, sonara un tono de confirmacion
Usando tarjetas de datos

Puede cargar una gran variedad de informacion en tu tarjeta de datos, tal como

Mapas detallados BlueChart y MapSouce, waypoints, rutas y track guardacfos en los
programas MapSource. También puedes comprar tarjetas de datos preprogramadas.



Aproximando al Giro : Estas cerca de un giro en una ruta
Llegando a destino : Estas cerca del destino
Baterias Bajas: La bateria necesita ser recargada

No puede desbloquear mapas: Cédigo de Desbloqueo no apropiado para uno o mas
mapas. Todos los mapas MapSource no son accesibles.

Error en la base de datos: Problemas internos con la unidad. Contacte con Aviasport
S.A para repara la unidad.

Aguas Profundas: El Agua es mas profunda que la cantidad introducida en la Alarma
de Aguas Profundas.
Desplazamiento de Ancla: La distancia introducida en la alarma de Ancla es excedida.

Perdida recepcion de satélites: La unidad no esta recibiendo sefiales de satélites.
Memoria Llena: La memoria de la unidad esta llena. No puede guardar mas datos.

Cerca delgunto de proximidad: Has alcanzado la distancia introducida para un punto
de proximidad.

No pSosicion Dif GPS: RTCM esta seleccionado pero la unidad no esta recibiendo datos
DGPS.

Ninguno encontrado: No se han encontrado datos con el mismo criterio.

No hay estaciones de marea para este area: No hay estaciones de marea dentro
de las 100 millas del area.

Fuera de rumbo: Estas fuera de rumbo la distancia introducida en la alarma Fuera de
rumbo.

Memoria de Proximidad Llena: No se pueden guardar mas waypoints de proximidad

Sobrepuestos Radio de Proximidad: Los radios de dos waypoints de proximidad se
sobreponen.

Memoria de la ruta llena: No pueden ser guardadas mas rutas
Ruta Truncada: La ruta tiene mas de 50 waypoints

lMemoria de waypoints de ruta llena: No pueden ser guardados mas waypoints en
a ruta.
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Aguas poco profundas: Las aguas son menos profundas de la cantidad introducida
en la Alarma de Superficie.

Ya existe el Track: Existe un track con el mismo nombre

Registro de track lleno: Indica que el registro de track esta lleno y la grabacion de
datos se ha desactivado. Si se quiere grabas mas puntos de Track, necesitas limpiar el
registro de track y activar la grabacién de track.

Memoria de Track Llena: No se pueden guardar mas datos de track sin borrar los
mas antiguos.

Track Truncado: El track no cabe en memoria. Los puntos de track mas antiguos han
sido borrados.

Transferencia Completa: La transferencia de datos ha sido terminada.
El Waypoint ya existe: Existe un waypoint con el mismo nombre.

Memoria de Waypoints llena: La unidad ha almacenado el numero maximo de
waypoints.



Alimentacién - Muestra el icono indicativo del tipo de alimentacion (Bateria, Alimentacion
externa, o carga).

Altura - (Solo Aviacion) Altura sobre el nivel del mar (MSL)

Amanecer - Muestra la hora en la que amanece

Atardecer - Muestra la hora en la que anochece

Cross Track - La distancia a la que estas del curso deseado a la izquierda o a la derecha.

Cuentakilémetros del trayecto — Contador de la distancia recorridas desde el ultimo
reset

Curso - La direccién recomendada a seguir para volver a la linea de curso.

Distancia (Hasta destino) - La distancia” gran circulo" desde tu posicién actual a un
destino GO TO, o al punto final en una ruta.

Distancia (Hasta siguiente) - La distancia” gran circulo" desde tu posicién actual a
un destino TO, o al préximo waypoint de la ruta.

Duracién de la bateria - El tiempo restante de bateria hasta que este totalmente
descargada

Duracién del Combustible - (Solo Aviacién) El combustible necesario para viajar
desde la posicién actual al waypoint de la ruta indicado

Duracién del Trayecto(Total) — Tiempo total en que la unidad ha estado en
funcionamiento desde la ultima puesta a cero de los Temporizadores de viaje.

Duraci6n del vuelo- (Solo Aviacién) La longitud de tiempo del vuelo actual.

Duracién trayecto (en movimiento) — Tiempo en el que la unidad ha estado en
movimiento desde la ultima puesta a cero.

ETA (Destino) - Hora de llegada estimada. La hora estimada en la que alcanzaras
un destino o el punto final de una ruta.

ETA (Siguiente) - Hora de llegada estimado. La hora estimada en la que alcanzaras
un destino o el préximo waypoint de una ruta.
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ETE (Destino) - Tiempo en ruta estimado. El tiempo estimado necesario para llegar
a un destino GoTO o al waypoint final de una ruta.

ETE (Siguientﬁ) - Tiempo en ruta estimado. El tiempo estimado necesario para llegar
a un destino GoTO o al préximo waypoint de una ruta.

Giro - La diferencia anguIar (en grados) entre el rumbo a tu destino y tu rumbo actual.
“L” significa Izquierda, "R" significa Derecha.

Hora - La hora en la zona horaria seleccionada.

Localizacién (Lat/Lon) - La latitud y longitud actual en hddd°mm.mmm y WGS
84.(Solo computador de vuelo).

Localizacién (Seleccionada) - Tus coordenadas actuales mostradas en el formato
que hayas seleccionado para el "Formato de Posicién". Ver la pagina "Unidades”

Precision - Precision estimada en pies o en metros.

Profundidad (Solo Nautico) La distancia desde la superficie del agua al fondo.
Ratio de deslizamiento - (Solo Aviacién) El coeficiente entre las distancias horizontal
y vertical recorridas. Por ejemplo un 6:1 "indica 1000 pies de descenso vertical cada
6000 pies de distancia horizontal recorrida.

Ratio de deslizamiento hasta destino (Solo Aviacién) El ratio de descenso necesario
para descender desde tu posicion actual y altitud a la altitud y posicion indicadas como
destino en la pantalla VNAV.

Rumbo - La direccion desde tu posicién actual hasta tu destino.

Siguiente Giro - La distancia restante al préximo waypoint de la ruta
Tensién — Nivel de tensién de una fuente de alimentacién externa.

Tiempo estimado hasta VNAV - (Solo Aviacién) El tiempo estimado requerido para
alcanzar el punto de descenso inicial en un perfil VNAV,

Track - La direcciéon de movimiento relativa a una posicién terrestre.



Velocidad - Muestra la velocidad en Millas/Kilometros/Millas nduticas por hora.

Velocidad Corregida - La velocidad a la que te estas acercando a tu destino junto
con el rumbo deseado.

Velocidad media en movimiento - Velocidad media de la unidad en movimiento
desde la ultima puesta a cero

Velocidad media total - Velocidad media de la unidad, tanto en movimiento como en
parado desde la ultima puesta a cero

Velocidad maxima - La maxima velocidad a la que se haya movido la unidad
Velocidad vertical - El coeficiente de ascenso o descenso

Velocidad vertical hasta objetivo (Solo Aviacién) El coeficiente de Altitud
Ganada/Perdida y tiempo.

Waypoint (Destino) - El waypoint final en la ruta, o el waypoint de destino

Waypoint (Siguiente) - El proximo waypoint en la ruta.
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Apendlce El sistema LORAN es un sistema de radio Navegacion aperadog mantenido en Estados

Unidos por los Guardacostas. Como no es habitualmente usado en otros paises, creo
que no es necesario traducir. Si tiene alguna duda o para mas informacion, consulte con
AVIASPORT S.A

Configuracién LORAN
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El sistema LORAN es un sistema de radio Navegacion operado J mantenido en Estados
Unidos por los Guardacostas. Como no es habitualmente usado en otros paises, creo
que no es necesario tradudr. Si tiene alguna duda o para mas informacién, consulte con

AVIASPORT S.A Configuracion LORAN
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WAAS y DGPS

éQue es WAAS?

El sisterma WAAS es un proyecto de la F.A.A, destinado a aumentar la integridad
de la sefial GPS. Es un sistema que emites informacién y datos de correccion segun sea
determinado por estaciones terrestres. En estos momentos, el sistema todavia esta en
desarrollo con un objetivo de proporcionar sefiales con una precision de 7 metros, tanto
horizontal como vertical el 95% del tiempo. Los ensayos actuales muestran que la
precisién actual esta en el orden de 2-3 metros.

Nota : Si esta usando el GPSMAP 296 fuera de los USA, es recomendable
que desconectes el WAAS para obtener mas precision.

éQue es un GPS Diferencial DGP?

Los gobiemos de USA y Canada (Junto con otros) han instalado estaciones
Diferenciales GPS (DGPS) para transmitir seriales de correccion. Estas son operacionales
en las dreas costeras y en muchos de los rios navegables. El sistema DGPS esta disponible
para su uso gratuitamente.

Usar DGPS requiere equipamiento adicional.



Cumplimiento FCC

El GPSMAP 196 cumple con el capitulo 15 de la FCC Limites de Interferencia
en los aparatos digitales de clase B para uso en CASA o EN OFICINA. Estos limites estan
disefados para proporcionar una razonable protecci 6n contra interferencias en una
instalacién residencial y son mas exigentes que los requerimientos al exterior.

El funcionamiento de este aparato esta sujeto a las siguientes condiciones :
(1) El aparato no puede provocar interferencias , y (2) este aparato puede aceptar
cualquier interferencia recibida, incluyendo interferencias que pueden ser provocadas
por un funcionamiento no deseado.

Este equipo genera, usa y puede radiar energfa de radio frecuencias y , si no esta
instalado y es usado de acuerdo con las instrucciones puede provocar interferencias a
las radiocomunicaciones.

Si este equipo provoca interferencias en la recepcion de programas de radio o television
. Se puede comprobar si son provocadas por el equipo apagandolo y encendiéndolo. En
caso de que sean provocadas por el usuario, este debe realizar uno de los siguientes
métodos :

- Reorientar o cambiar de lugar la antena receptora

- Incrementar la separacion entre el equipo y el receptor

- Conectar el equipo en un enchufe de un drcuito diferente al que esta conectado
el receptor.

Consulte al distribuidor o a un técnico autorizado en Radio / TV para ayudarie
El GPSMAP 196 debe de ser hechas por un Centro de Servicio Autorizado GARMIN. Las
reparaciones no autorizadas pueden provocar dafios permanentes al equipo y anular
la garantia y el permiso de usar este aparato bajo las Normas FCC Capitulo 15.

Apendice

Informacion sobre la licencia,
y garantia
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Cumplimiento, Licencia e
informacion sobre la garantia

Numero de Serie

Use este drea para guardar el numero
de serie ( Numero de 8 digitos situado
cn la parte trasera de la unidad) para el
caso de perdida , robo o si necesita una
reparacion.
Ascgurese de conservar [a factura en un
lugar seguro o adjunte una fotocopia al
manual

Numero de Serie

EI GPSMAP 196 no tiene partes que
puedan ser reparadas por el usuario. Si
se encuentra con un problema con la

unidad , por favor llévelo a un
distribuidor GARMIN para reparar

Cualquier intento de abrir la carcasa
del GPSMAP para realizar
modificaciones o cambios en la unidad
puede invalidar la garantia y provocar
dafios permanentes en el equipo.
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Acuerdo de Licencia del Software

POR EL USO DEL GPSMAP 196 , VD. ACEPTA EL CUMPLIR LOS TERMINOS Y
CONDICIONES DEL SIGUIENTE ACUERDO DE LICENCIA DEL SOFTWARE. POR FAVOR
LEASE ESTE ACUERDO CUIDADOSAMENTE,

GARMIN te proporciona una licencia limitada para usar el software incorporado en
este aparato ( El "Software” ) en un formato binario ejecutable al usar normalmente
este producto. El Titulo , derechos de la compafiia y los derechos de la propiedad
intelectual y en el Software pertenecen a GARMIN,

Vd. Reconoce que el Software es propiedad de GARMIN y que esta protegido por los
Copyrights de los Estados Unidos de América asi como por los tratados y leyes
internacionales. Ademas Vd. Reconoce que la estructura, organizacién y el chigo del
el Software son valiosos secretos de mercado de GARMIN y que el Software en codigo
fuente permanece como un valioso secreto de mercado de GARMIN. Vd. Acepta no
descompilar, compilar, modificar , invertir la compilacion o traspasar a una forma legible

r €l ser humano el software o alguna parte de este o crear cualquier trabajo derivado

asado en el Software. Admite no exportar o re-exportar el software a ningln pais,
violando las leyes de control a la exportacién de los Estados Unidos de América.

Registro y soporte del producto
Ayldanos a dar un mejor servicio post-venta , rellenando nuestro registro en linea.
Ten a mano el numero de serie de tu GPSMAP 196 y conéctate con nuestra web (
www.garmin.com). Busca el enlace a Re&istro del Producto en la pagina principal.
Tambien asegurese de rellenar el numero de serie en el espacio adecuado de la pagina
IV de este manual.
¢ Por que es conveniente registrar el GPS GARMIN?
- Obtendra informacién de actualizaciones de productos
- Notificacion de nuevos productos
- Seguimiento de unidades perdidas o robadas.

Si tiene cualquier pregunta sobre los productos GARMIN, péngase en contacto con el
servicio técnico de AVIASPORT en el teléfono 91-803-77-11.,



GARANTIA LIMITADA

Este producto GARMIN esta garantizado en materiales y en mano de obra durante
un anodesde la fecha de adquisicién. Dentro de este periodo, GARMIN se reserva el
derecho de elegir entre reparar o reemplazar los componentes defectuosos. Tales
reparaciones o reemplazamientos seran hechos sin carga para el cliente por las piezas
o trabajos realizados, pero el cliente serd responsable de todos los costes de transporte.
Esta garantia no cubre los fallos debidos al abuso, error , accidente o alteraciones o
reparaciones no autorizadas.

En ningln caso GARMIN deberd responder por ninglin dafio o incidente especial ,
indirecto o0 como consecuencia del uso , mal uso o no poder haber usado este producto
o por defectos en el producto.

GARMIN se reserva el derecho exclusivo de reparar o remplazar la unidad o el software
o ofrecer una devolucion completa del dinero a su discrecidn.

Para obtener el servicio de garantia , llama a tu Distribuidor Autorizado mas cercano.
O llama al Servicio GARMIN a los clientes en uno de los nimeros mostrados en la parte
interior de este manual y recibird instrucciones de envié y un RMA ( numero de
seguimiento). La unidad debe estar bien empaquetada con el numero de seguimiento
claramente escrito en el exterior del paquete. La unidad debe de ser enviada libre de
cargas y a portes pagados a cualquier Servicio de reparaciones GARMIN. Una copia de
la factura de compra es necesaria como prueba de compra en las reparaciones en
garantia.
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Informacién sobre seguridad

Atencién: El GPSMAP 296 contiene una
bateria recargable de litio. La bateria usada
en este aparato puede presentar un riesgo

de fuego o quemadura quimica. No la
recargues fuera de la unidad. No la abra, no
la caliente pro endma de los 60° ni la incinere.

Atencién : Si la bateria original debe ser
desmontada para cambiarla, elimine
apropiadamente la bateria usada. Contacte
con el departamento local de residuos para
obtener informacion sobre la apropiada
eliminacion de baterias de litio. Manten?a
las baterias usadas lejos del alcance de los
nifios. No las abra ni las tire al fuego.

Atencion ; Solo reemplace con una batena

de litio Garmin ref 010-10517-00. El uso de

otra baterfa puede provocar riesgo de fuego
o explosion,
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Precaucion : Vd es el Gnico responsable del uso del GPSMAP 196. Para redudr el riesgo
de un funcionamiento insequro, revise cuidadosamente y comprenda todos los as S
del Manual del Propietario y haga practicas usando el modo simulador antes del uso
definitivo. Cuando este usandolo compare las indicaciones del GPSMAP 196 con todas
las fuentes de navegacion disponibles, incluyendo la informacién de otras ayudas a la
navegacion, puntos de referencia visuales, cartas , etc. Por seguridad siempre resuelva
cualquier discrepancia antes de continuar con la navegacion.

NOTA : La carta electronica es una ayuda a la navegacion y esta disefada para facilitar
el uso de cartas autorizadas por el gobierno, no para reemplazarlas. Solo las cartas
oficiales del gobierno y los avisos a los marineros y pilotos contiene toda la informacién
necesaria para una navegacion segura y como siempre el usuario es el responsable del
uso correcto.

Informacién sobre los datos del mapa — Uno de los objetivos de GARMIN es
propordonar a los dientes la mas completa y precisa cartografia disponible para nosotros
y a un precio razonable.

Precaucion : El Sistema de Posicionamiento Global (GPS) es manejado pro el Gobiemo
de los Estados Unidos , que es el Unico responsable de su precision y mantenimiento.
El sistema esta sujeto a cambios que en afectar la precision y prestaciones de todos
los equipos GPS. ~Aunque el GPSMAP 196 es una ayuda electronica a la nave acion (
NAVAID ) , cualquier NAVAID puede ser mal empleada o mal interpretada y por
consiguiente puede convertirse en insegura.

PELIGRO : La altitud calculada por el GPSMAP 196 es la altura geométrica sobre el
nivel del mar y puede variar sensiblemente a la indicada mostrada por el altimetro de
presidn del avion. La precision del sistema GPS puede ser degradado por el Departamento
de Defensa de los Estados Unidos. Por esto la altitud indicada por el GPS puede tener
un error de varios cientos de pies. Nunca use la altitud del GPS para navegacion Vertical.

PELIGRO: En uso en vehiculos , es responsabilidad Gnica del propietario / usuario
asegurarse de que la unidad GPS no causara dafios o heridas en el caso de u accidente.
En uso en automdviles, no monte el GPSMAP 196 sobre airbag o en el lugar donde el
conductor o los pasajeros pueden tener un accidente o colision. Las piezas de montaje
suministradas por GARMIN no es una garantia contra los dafios por colisién o las
consecuencias de estos.

PELIGRO : En operaciones sobre vehiculos , es responsabilidad del conductor del
vehiculo el conducir el vehiculo de una forma segura, manteniendo una completa vigilanda
de la conduccion en todo momento y nunca siendo distraido por el GPSMAP 196. Es



inseguro manejar el GPS al mismo tiemgo ue se conduce. Es obligacion del conductor
del vehiculo equipado con un GPSMA 136 prestar toda la atencion necesaria para
conducir el automaévil mientras este en movimiento , ya que en caso contrario puede
provocar un accidente

PRECAUCION - Los receptores GPS funcionan recibiendo y manipulando senales de
radio de baja potencia enviadas por los satélites. Es posible que en alguna situaciones
otros equipos de radio o equipamiento electrénico usado en la cercania de un receptor
GPS pueden crear interferencias electromagnéticas que pueden alterar la habilidad del
GPS de recibir y manipular las sefales de los satélites, En estos casos , la interferencia
puede ser reducida o eliminada apagando la fuente de interferencias o alejando el
receptor de dicha fuente.
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